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iJg'i OCASION. 


Consigue la fuenie del UniverSO 
con el trepidante Cyberurt, Pag. 12. 


MICROHOBBY HUMEROS A TRASADOS 


I Oueremos poner en conocim lento de ngestro 9 lectores que para 
I conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
I mds que escribimos indic^ndonos en eus cartas el numero 
I deseado y la forma de page elegida de entre las Ires modalidades 
^ que explicamos a continuaciOn. 

Una vez tramUado esto, recibir^ en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA basta el n,'’ 36 , a 125 ptas, + 8 de IVA 
hasta el n.“ 60 y a 135 ptas desde ef n ® 60 en adelante. 


M Ml MICMICHMICRO MIKUE tnCROHOBpY 


e:sss 



FORMAS DS PAOO 


m Envi^ndc iAi^ DancBrio norRin4ltvoa Hobby Rre^s, S. A <11 apariado de Oorreos- 

54062 Madrid. 

» Mediante Giro POslal ind^cando numero y locha del mlsmo. 

* Con Tarjata de Cr^dilo (VISA o MASTER GHARQB. haciendo oon^iar au nurneio 
y fecha de caduddad. 










































































































RELACION AMSTRAD-5INCLAIR 


UNA MEDIDA POLEMICA 


La noticia que hace algu- 
nas semanas saitii a ta opi¬ 
nion pubhca con respecio a 
la compra de Sinclair por 
Am^trad, aun no lia de^ado 
de rasonar an los madlos es¬ 
pecial izados, y es por esta ra- 
z6n por lo que MICROHOBBV 
ha quarido recopilar las opi- 
n lories de las compai^las es- 
pahoias que de alguna forma 
est^n relacionadas con esta 
nueva e imponante circuns- 
tancla. 

Memos con vers ado con In- 
vestrPrtica, la disiribuidora 
oficial en Espaflade los pro- 
ductos Sinctair, con algunas 
de las mas prestigiosas ca* 
sas de software y con los co- 
mercios mas imporlantes de- 
dicados a la venta de ordena- 
dores en general. 

Las opiniones recogidas 
son de la mis variada r>atu- 
raleza, dependiendo cada 
una de ellas del enfoque que 
cada compania puede dar a 
la misma circiinstancia, pero 


priciicamenie tod as vienen a 
coincidir en que esta compra 
por parte de Amstrad va a in- 
fluir favorablemente en mu- 
chos sentidos. 

Las compaf^las relaciona- 
das mds directamente con el 
software quizS sean las que 
han acogido con mayor trial- 
dad la noticia debfdo a que 
opinan que tanto st aumenta 
como si dismlntiye la venta 
de Sinclair, et parque de soft¬ 
ware va a seguir siendo prdc- 
licamente el mismo, y creen 
que este es un asunto que re- 
percute m^s directamente en 
los vendedores de hardware. 
Sin embargo, tambi^n creen 
que seria muy lamentable 
que Amstrad dejara a los or- 
denadcres Sinclair en segun< 
da lila, pues el exile y la po- 
pularidad que han alcanzado 
estos mode los es algo indu- 
dabie 

Por su parte, las casas de- 
dicadas a comercializar esios 
productos de Sinclair se slen- 


ten ligeramente mas alarma- 
das y esta medida ha causa- 
do reacciones discrepantes 
enire si. 

Las opiniones se divider: 
por un lado hay quien piensa 
que esta nueva situacidn va 
3 nesultar completamente po¬ 
sit iva debldo a que se va a po- 
ner fin a la embarazosa situa- 
cidn econdmtea que Sinclair 
estaba atravesando en los Oi* 
limos tiempos y que Allan Su¬ 
gar, director general de Ams¬ 
trad, sabri darles un gran im- 
pulso a los actuales mode los 
de Sinclair, asl como a los po- 
sibles venideros- 

Sin embargo, tampion hay 
quien piensa que esta nueva 
relacibn va a tener el aspec- 
to negative de que Amstrad 
$e va a converter en un aut^n- 
tico monopolio que va a po- 
der controlar a su antojo to- 
do el mercado. Tambi^n se 
piensa que la compahia Ams¬ 
trad nunca se ha preocupado 
del usuario y que su unico ob- 


jetivo siempre ha sido el de 
vender mas y mis ordenado- 
res, viendo toda la situacIPn 
desde el pun to de vista del 
negocio. 

Como se ve. las opiniones 
son ligeramente distintas en- 
tre si y esta nueva siiuacidn 
ha despertado reacciones 
muy diversas en cuanto al po^ 
sible futuro de los ordenado- 
res Sinclair y de SUS repercu- 
siones en el usuario. 

A pesar de ello, se puede 
deducir que esia nueva re- 
lacibn comercial Amstrad 
—Sinclair supone una nueva 
chispa de esperanza para la 
ya casi apagada luz de Sin¬ 
clair y que, aunque aiin ten- 
dremos que de jar pasar aigun 
tiempo para que los aconte- 
elm lent os sigan $u curso 16* 
gioo, es de suponer que las 
cosas a nivel del usuario var\ 
a continuar pr4cticamente 
igual. Eso, a taita de una me- 
jora considerable, seria lo 
mejor que podria ocurrir. 



QUAZATRON: La novedod de Hewson 


Quazairon representa la ultima incursion 
dc Hewson Consultants en cl mundo del 
sortwarc, Tras alcan/ar la fama con ]ue- 
gos como Avalon, Dragontorc, Technician 
Ted 0 Suthern Belle, vuelven a acaparar la 
atoncion de los usiiarios con esta creativa 
c iiucresanic mczcla dc arcade y csiraiC' 
gia. 

En cste programa, muy parecido cn su 
conccpcion al famoso Gyroscope, nos si- 
(uamos al mando de un robot rotatorio a 
quien sc le ha asignado ia mision dc lim- 
piar la cscabrosa superficic de la ciu- 
dad dc Quazatron dc una inolcsta y 
antipatica invasion alienfgena, 

Para desiruir a estos androides dis- 
ponemos de vanas opcioncs: dispa- 
rar contra ellos, programar las rutas 
para su autodestrocddri o aprisio- 
nandoles. 


Dependiendo de la.s circiiiTsiancias, debe- 
remos ulili/ar unos u oiros sisicmas de dcs- 
iruccidn, por lo que ademas de habilidad 
en d inanejo de este K Ll^-2, ncccsitaremos 
icncr a punio nucsiras dotes de estratega 
para saber sacar d mdximo panido a cada 
situacidn y poder actuar con mas rapidez 
y precisibti. 

Evidentemente, no cs el momenio mas 
oportuno para haccr una valoracton y un 
comen tario del a Had o a cerca dc tos porme- 
itores del desarrollo dc Qua/a iron y sus ca- 
racicristicas mas notables, pero si podemos 
decir que, cn general, es un programs que 
presenta una buena calidad grafica y que 
licnc ira/as dc resuliar bastanie adictivo. 

Su lanzamiento cn Espafia se espera pa¬ 
ra dentro dc muy pocas semanas, aunque 
no podemos prccisar con exactitud Cuan- 
do sc pondrd. a la venta. 
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NUEVOS MONITORES 
HANTAREX 

Tres nucv'os mudtibs cli> munitores ha» side pireseniados i?n i?l m«nr- 
cado pof ErbaiT6n, distribuidot «« Espai^a d# los produclos de HAN 
TAREX 

Elsies montteres, qiu^ puvden s^r utiluados con lo$ ordenadores Sin- 
claiJ. son los siguii'Otesi fJoxei 12 PC. Haniy y CT 9(X}. 

Sus caracierisiicas m£s desiacabl^s son las sJ^uieotes: 

Huxt-r 12 PC; aha resoluci6n, monocromo, 12 pulgadas. coni?xi6n 
dir vfdtio. dimensioiitfs: 309, 280, 264 mm, peso 7,5 kg. 

Haniy: aha resoluci6n, moncxnrcimo, 12 puk}adas, Idsforo veide, senal 
de vfdea dimeosiones; 314. 285. 305 mm, peso 7.5 kg. 

CT 900: color, resotuci6n: 6(X) pixels o 312 Kneas. 28 pulgadas. 
dimenslones: 635, 590, 450, peso 35 kg, 

Ijos ires modelos penertecen a las ulitmas novedades preseotadas 
este ano dentro de la yama de monilores HANTAREX y ya esiSn dis- 
pooibles en el mercado. 




CREADA UNA ASOCIACION 
EUROPEA DE DISTRIBUIDORES 

Recientemente se ha creado, con seda en Gran Qre- 
taOa, una asociaci6n que reune a algunas de las com^ 
pahlas distribuidoras de software mis Importantes de 
la Europa continental. 

Esta asociacibn tteva el nombre de Micropool Inter¬ 
national Ltd. y Irene como principal objetivo el de im- 
pulsar y desarrollar mis ampliamente el mercado del 
software inglis en el resto de los pafses europeos. 

MJeropool guards una estrecha relacibn con un buen 
numero de casas creadoras de software britinico, quie- 
nes han ofreddo sus productos a todas estas distrlbui- 
d^'as. 

Lh com pah ia esti formada por miembros de nueve 
paises diterentes: Alemania, Francia, Espaha {con SER- 
MA), Suecia, Noruega, Finlandia, Dinamarca, Italia y Bil- 
gica, 

Uno de los primeros productos que Micropool distrt- 
buiri en nuestro pais seri el Speedktng Joystick de Ko- 
nix, la Casa que se hizo famosa por su Grip joystick, 
el prlmero con diseho anatbmico, y parece ser que en 
un future prbximo tiene pensado continuer con la dis- 
tribucibn de otros perifiricos para Spectrum. 
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CAMELOT WARRIORS* 

Dinamic 
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SABOTEUR. Durell 

• 

• 






SIR FRED. Made in Spain 
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LEYEND OF AMAZON 
WOMEN. SIvefSoff 

• 
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MOVIE* Imagine 

• 




7 



YIE AR KUNG-FU. 

Imagine 

• 

• 


• 

1 



COMAN DO. Elite 

• 


• 


9 



WORLD SERIES 
BASKETBALL, imagine 
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THE WAY OF THE EXPLO¬ 
DING FIST. Webourne House 


• 
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MklCH DAY. Artie 

• 1 

• 
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SUPERTEST. Ocean 


• 


• 

13 



THREE WEEKS IN 
PARADISE* Mikro-Gen 

• 

• 
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POLE POSITION. Atari 

m. 

• 
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MICKIE. Imogine 
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• 


16 



PROFANATION. Dinomk 








WINTER GAMES. Epy> i 
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TURBO ESPRIT. Durdl 

• 




19 



OLE TORO. Dinomk 

• 
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PE NT AC* Compulogkol 

• 





Con lo intencion de ofreceros uno lisle que correspondo fielmenie 
a la reolidod del indice de venfos alcanzodo por los dislintos pro* 
gromos disponiblei en el mercado^ hemos decidido solicitor lo co¬ 
le boradon de los departomenlos de tnformdHco de los centres de 
El Corfe Ingles de toda Espono. 

En el numero onferror os ofrecimos lo lisfo de bs juegos mds ven* 
didos paro lodos bs ordenodores. 

A pofiir de esto seitrono, todos bi lislos se rebrirdn exclustvo- 
menle o bs ventos olconzodos poro Spectrum, independientemenie 
de que eslen disponibles poro otros ordenodores- 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



EL TRIANGULO 


F. GARCIA 


Spectrum 48 K 


rODAS LAS LETRAS MAVUSCULAS SUSRAYA' 
DAS DEBERAN TECIEARSE EN MOOD GRAFtCO. 


Este juego vq de eomer, pero no empieco^ a 
relamerte que lo que hoy oue comer no es un 
sucutento menu sino todos las fichos que componen 
el triangulo. 


El labicro triangukir, conio pucdc^ vcr 
en la fom. esia relicno de fkhas que ten- 
dreinas que ir comicnda, |wro siemprcH si- 
gukndo reglas: 

— En iodo^ los niovimknlos cs obli¬ 
gator io eoiuer fidiasi. 

— Para comer hay que saliar tra^ la H- 
eha que quieras y que debe la que ^e 
tenga mas cerca* siempre que tras clla exis- 
ta una posicibn lihro. 


— L6gicamerue, si lo consigucs, al fi¬ 
nal no quedara mis que una ficha. 

— Si iras 50 pariidas no lo has consc- 
guide, cl ordenador le preguiuara i^i qiiic^ 
res la soludon^ aiinque dsta no es la uni- 
ea posiblc. 

— Si VTS que alguna pariida ya no tk- 
ne soludon, iiuroducc *VO skmpre que 
Cengas conio nunimo 7 moviinientos cfec- 
cuado^K 


eoic^Deii 0 0 iNht ? c 

100 sue W00 

na LET eir t .1 
lie CLS GO SUB 
1^0 LET *ial LET blEl lET 
1 LET Cl»l LET CJpl LET c 5-= I 
LET dl»l LET LET 4ja=.l L 

ET 44 Ml LET tlel LET e^■l LET 
i5«0 LET il»l let €S«t 
let movml LET 
140 POKE £36»„e INK 7 
1^0 LET 

200 iKPuf PfiPES e. INK e "OEBOF 
- LIME di IF <J4 GO PHD 4 

1 sNo PND dS4A''ea 

miV 4 > 'Cl dt RND 

d* »"C3" RND d| Dl^" AND dtO ^D 
5” AND d*i>"Da" RND dt<j''Di^ RhO 
4% ■-El" RND dlv>"e3- and 4%t% ' 

E3- AND "^4- AND dt:*"E5‘ TH 

EN GO TO S00 

20% TF AND TMEN 

FOP TO flui PRINT AT f.a;“ 

RT NEXT f GO 5UE 9 

200 LET pir|ap4rlL4l PRINT PPPE 
INK O. PT i,e, ‘1 " . RT 1.29.P 
CO TO 120 

BEEP .0%,i0 print RT fyt i 


P B. 
4rt 
£10 

210 


INPUT PAPER B INK 0, 'HASTP 

■p line m if hi "00‘‘ and h 

AND Kf I'Bl' BND hi >-"62 
" AND hi 'Cl' RND hi >”C2' RNO 
hlf' AND K1 > ’Dl" AND hl.^-'D 

2" RNO hi 5'"D3" And hi ”D4 RNO 
RmO Ar*D h*«>“ 

EO" AND hfC>^^E4‘- AND hl::^"eS" TH 
EN GO TO 220 

22% IF hlP' OO^ RND bdv ^ -B THEN 
FOR f*9 TO 9Vi PfilNT AT 1,5," 

. RT "■ N£VT i CO BUS 9 

200 let P4rt«Piri#l PAINT rape 
R e. INK O AT ■,flT 1^2$^ P 

GO TO 120 

£0® DEEP .05.10 PRINT RT 9Ui,£ 

240 IF rdlF"Ri ’ AND AND 

bi*l AND bl*l AND tim0J QP [dl* 








m 





ht*“C^’‘ SNO elal RND b2 

■ I RND OR RND hi* 

Dl' AND fclel AND ClU AND -dl^OI 
OR (dlft'ei'^ APJD RND bl» 

1 RND eael AND d0>0) THEN GD TO 

.P. 

24 F IF r41*"B2" AND hi»"’D2“ RnD 
AND tSml AND 42^01 OP fdW 
’ AND hfs‘'D4" RNf AND ^0 

■ 1 AND 4 4=01 OR rdfs-'Cl- AND hf« 
-El'" AND el»l AND ^4*1 AND tl-Ol 

DR AND hl»"'eO" AND ^1* 

I AND d2»4 AND €3=01 THEN GO TO 

II DO 

£50 IF rdte"C2’^ AND hf-'^Ca” ANO 
C2>1 AND AND €2^01 OR 14 1« 

AND hl»--E4 - AND <2*1 AND d3 
>1 AND t4cO> OR 141*' C3- AND hf> 
"EO" AND t^Ml RnD d3 = l AND €3*01 
OR edls'Ca*^ RNO Kt = “ES'’ AND CO* 
L RNO 44 ■! AND €5^0 I THEN CO TO 
1100 

2BB IF Edlv^'CI ANI hl.= A4" AND 
iisO AND bl*! and cl*li OR ^di4 
“C3" AND hl*"Rl*' AND *1«0 AND b2 
.1 AND t3*l> OR ldl»-Dl" RtJD hli* 
^■ei " RND t-l*0 And C4*i AND 4l*l* 
OP idli""D3" AND hi IT ■■#4’- ApjD bl* 
0 AND C2*l and d3*11 THEN CO TO 
1200 

2ft5 IF !dlB''D2 And AND 

b^eO AND C£=l AND 42 OP *41 ■ 
"D4" AND hlK'B^ RND b£*0 AND O 
Bl AND d4»l'' OR (41 ■-El" AMD h*. 
AMD D 1 *0 AnE- dl*l AND €l*l» 
OR Mls'E^" AND hi ■"‘Cl" RND <1* 
0 HtJD d2*l AND then GO TO 

1200 

270 IF -dl- E2 AND hlr C^' AND 
DSeO and 42*1 AND €2k 1I OR (dl^ 
"Ga" RND hl4"C2" And C2m0 ANC d3 
* L AND t4cii OR ■41*"E3" RiiD hl^ 
'"C3" PU0 ^^=10 A^^^ 4 3“ 4 And iO*l^ 
OP ^41s^EE ‘ AND hl:i''C3" AND cO* 

& Ant J4*i AND t5«i' Then go to 
1200 

£.flO IF idl»--ei AND hf-"C3"^ AUC 
tlsl AMD C2>1 RND CIaO) OR i41> 
"Dl'" AND hl»-D3" AND 4l»l AND 42 

■ 1 RND OP >ldlfe"D£-" AMD hi# 

"D4"" AND 42*1 and dOel AND d4jOp 

THEN GO TO IMO 

235 IF Id I- El- AND h**'EO'^ AND 
4l«l And 42“1 And cBbOj or rdfK 
and h|»’"E4' ANt *2*1 And *3 
■1 AND t4aOI OR «4i>"E3" AND hl^ 
-ES" AMD €3*1 AMD €4*4 AND t5=:0i 
then go to 1300 

290 IF I41»'C3" and hl»-Cl" AND 
Cl^O AND C2-1 AND C3>ll OR Idl* 
♦^03" AND hi. "Dl- AMD 4 1-0 AND 42 
*l AND d3“l1 OR lat- D4"* AND hi- 
-D2- AND d2*0 AND d3^1 AND 44=1} 
THEN GO TO 1400 

29S IF Idl* E3" AND hi- El' AND 
Cl,±0 AND C2-1 RND €3-l! OR 441- 
-E4*^ AND hl-*^E3- AND €2-0 AND iG 
■1 AND *4-1) OR 1di-"ES" AND hi* 
“EO" AtiD f 3*0 AND *4#1 AND *5=11 
THEN GO TO 1400 

1O0O PRINT PRPEP 5. IN« 0 , AT 4,0 
. "HOUIHIENTO".AT 4,22. INCORRECT 
O" 

4020 FDR 1-0 TD 20 BEEP .05,50 
NE^T f PRir^T AT 4*®,"’ 

-, AT i .22.“ 
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LET 
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LET 

IMO 

LET 
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LET 
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LET 
1404 
LET 
1400 
LET 
I 400 

LET 

1410 


AT .2. 

CO TO 500 
IF AND 

41^0 LET bl-O 
IF At ArjC- 

41^0 LET &£a0 
TF HP^[> 


’ ' . AT qxfi, 

hf» "Cl ■ THEN 
LET ciBl 
}>1-’C3" THi^N 
LET C3ml 

THEN 


bl 

IF 

b 1 ■ 

IF 

b^- 

IF 

b2 1 

IF 

< 1=^' 

IF 

C I 

IF 

IF 

C5 

IF 
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IF 
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IF 
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IF 


=o 

At ^ 

0 
4 
0 

0 

0* ' 

41 = 

o 

d 1- 

O 

did 
O 

d 1« 
O 

d t a 
O 

4 *» 
I 

d 1^ 


LET cl.O 
01 ANO h 
LET C5»0 
02" ANiO h 
^ET ,-sO 
0.^ Pint' ^ 

LET 

LI" AND 
LET dlBO 
■’Cl" AfJD 
LET d2=0 
‘'C5' fi+St- h 
let 42-0 

"C5 flMC h 
LET 40«0 
■■C3‘ fltio 
let 43*0 
-CO- ANO 
let 44.0 
■Cl firiC 
L^t &1=0 
: " An: 


41^1 

IF 41 
bl - 1 
IF 41 
bi^ 1 
TF 41 
b5 ^ 1 
IF 41 

b5«l 

IF dl 

c i = l 

IF dt 
dial 
TF 4 1 

c5e1 

IF dl 
e 2 s t 
IF ^1 
cOd 1 
IF di 
£3*1 
IF d 1 

C 1*0 

IF di 
4 1 30 
IF dl 
42^0 
IF d 1 
b 1 ;=0 
IF di 
12=0 
IF dl 
4 :j«o 

IF dl 

cm 
IF di 
4 1 ■ t 
IF d» 
42- 1 
IF dl 
1 1-1 
IF dt 
c2>l 
IF dl 


LET 12=0 
a Dl ftWO h 

LET Cl-O 
t'Oj' ftliC h 
LET C2^0 

ftwD ^ 

LET c2-0 

= ■'04^' ariD 
LET c:=G 
-El" AND 
let 41=0 
M-E3-' fiNO 
LET 45^0 
■-E5' OHO 
Lt:T 

Z- Ei flflO ^ 
LFT 43 cO 
*‘-E3" SWt> h 
LET 

= "E^ ■ AND h 
LET 44^0 
= ”C:i‘' ArjD h 


LET 4 

1- 03' 

LET dS 
|3'‘02'‘ 

LET 42 
ls’04" 
let 4 4 
I a-El 
LET t 1 

t* e: 
LET 

!■ ■‘£2 ■ 
LET €2 
1^-E4- 
let 4 4 
1 »"£J" 
LET ^3 
fa E^ 
LET 4E 
fe • A 1 ■■ 
LET < I 
1 ^ ■■ ft 1 '■ 

LET < 

1 ^ ei 

LET dl 
ir "e !*■ 
..er .3 3 
1- 02 
i.ET 42 
t= 62'^ 
LET 44 
**'C1 
LET 4 1 
f = Cl ■ 
LET 4 3 

LET <2 
1 = "CS"' 
uET t4 
1= C3 

wET / 

1«"C3 ■ 
LET tS 
1= C3 


LET 

r-D I" 
LET 
*■■02’ 
LET 
-’■El- 
LET 
a-E2- 
LET 

a’ E3- 
LET 
*"C3-’ 
LET 
i ’ 03 
LET 
■ -04” 
LET 
*"£3 
LET 
p‘ E4 
LET 
i’-EE- 


£230 
AN0 b 
4230 
AND h 
43»0 
AtJD h 
12 = 0 
AND h 
t 3*0 
ftH0 h 
t4«0 
AND h 

C2 30 

ftfJO h 
42*0 

A?40 h 

4330 
ftN0 h 
<2^0 

43*0 
flN0 


LET c 

1*"D3" 
LET 4 3 
t = "04 ■■ 
LET 44 

1="E3' 
let *3 

t = “E4^^ 
LET 4 4 

LET 4^ 
t."C 1 ■■ 
LET q3 

LET 4 3 
1-“D2- 
Lit 44 

LET t3 
ta^’ES'- 

LET 4 4 
ta-eo- 


1 3 I 

THfiW 

* 1 

THEW 

= l 

ThEN 

a 1 

Then 

* 1 

THEN 
■ 1 

tH£ld 

B 1 

thEp^ 

s 1 

THEN 

- i 

then 

V 1 

ThEPJ 

30 

then 

3=0 

THEN 

■ 0 

THEN 

sO 

TnEN 

S0 

TH£N 

T0 

THEN 

=o 

then 

■o 

THEN 
■ 0 

TkEPJ 

tO 

THEN 

E0 

TN£N 

sO 

THEN 

■ = 1 

THEN 
* 1 

then 

* i 

ThEfj 

THEN 

= 1 

THEN 
3 L 

THEN 

30 

then 

30 

THEN 

»0 

then 

*0 

THEN 

THEN 


1 LET t4fl0 LET eSsO 
ro-COOE 4f i 1 I * P41 r1P 
£4 1 ' t • #’‘D" I -07 t Idl i 1 I 
till -63* Id t I 11 


LET t3* 

1600 LET 
* ■■ E "■ I •Ei ■ 

C ’ I -60 * ^4 

1605 LET 
Cl ’ OA d 
t «"'-Bl" } #3 
41= ’ft I- J 
p 11.2 * rdf* 

■ ■■P4- a *16 
THEN LET 
1610 LET 

nen let I 

1615 LET 
Cl" Oft H 
? *8 
ht ■-ftl - Si 
1 +12* ihla 
*"D4 -J <16 
THEN LET 

1620 LET f i Id 1 i II - h 1 r 1 J ! -4 

+ 141 E 1 I ^hi > II a IF r«sfd THEN LC 
T f , =10 

1625 LET C I -CO -2* -di ^ IJ :>Ki I 11 ft 
ND 4ftr2P -<1^1C2^ HN0 C0^Cdl *2*(41 
iltOhfilP Or4D dti2l' rirhii2^ AND 
CO iC4 ^ 44 M4 1 I l.t-h 1 i 1 p AND 4 1>2 a^ 
ht r2} a ^4 < idl^l p =hl ^ IP ftN0 41 • 2i ■ 
h f f2] I 

2000 FOft f*l TO to PPTNT INK 3, 
PftPEft l .ftT fO .C4. “Afi. ■ . AT /4*1.C 
ft. ££” BEEP PRINT IMF 

O, pRpCft l.AT Si -flT^ 1(^ + 1 

P-JEKT f PftifTf PAPEJ? Ir 

S?ftT 


<fta7+2« f41*" 
1»''E2'' .P *6 < 14 
*Ed*-‘'E3'‘ OP 
*10* idls"03' 
-E4' OP 41-" 
+ i4t3”C6" 1 
£0 = "* 

f4*fo*6* ^4tl 

iiil I IF di 

4 » ^ Q 

C4^T*2* shlff 

ti*"E2 " ^ 4^ • ' N 
*(htaE3- OB 
* 10+ Ih 1--03’ 
”64" OP hta" 

4 iht3”E5- 1 
Cd 


Dl^^P #4 t ed t = 
13-02" OP 4 
4f3"C2 Oft 
OP dl« 02' 

I * 14 * 14 i 
IF dl* tri 

1 1 l> T -6 
filahiClf T 

0 1 ■■ I #4 * (M = 

1^ ’02 - OP h 
hf--C2" OR 
OP ht.”62" 
C3 ' I * 14 * 1 

IF hlM-El" 


INK 

'Mo 


. ftT /c» 4 1 H Cft . 


FOP f3l TG to 


iHr 3* 


pcjicr 

PAPER l.RT f 4 . Cd , ■ FJ.’ . fit fdtl.c 
d, ■££" GEEP ,005,5^^ PRINT INK 
0. pSpEP i .ftT ^4 . Cd -"££■', AT f4 # 1 
,<4 ■■C£' NEXT f PPITjT paper 1. 
INK “RT fd,Cd^'.M -AT rd^l.cd. 



PRINT INK 0. PAPER t.RT fi. 

C I ■■ AG" , ftT ^ I 4 1 p c I . "£C " 

2990 LET bGv3k0v + l CTFlWT PPPeP 
%r INK 0,RT I.6.nG¥ LET 

4 1 

3000 LET IF #iCK^l 



3025 PRINT lUf PfiPEft O. FLAjh 

l.flT d ,0. ^COftftECTO'^’’. AT 4.20 
" • > CORRECTOR + 

3030 POKE 60007. 7 FOR .*1 TO ft 
FOR r3l0 TO 25 liUT 25* . t POKE 
50015.f POrE 50001.f RANDDHIZ 
E U5ft 50000 NEKT I NE'T , 

3040 INPUT PAPER 6. Ifl^ ^ '' 

REVE5 OTPft ' - 6 N> 

1 IF ir%w' y Then cls 
= p*ft p 1 00 TO llS 
3050 ftUi^ 

6700 PRINT PAPER 1. Hi*' S. FLASH 
l.HT 4.0.PQN ftTENCiON .RT 4.20 
PON ftTENClON 

ft-50 FOB r*! TO ?00 NEKT t 
eeo0 LET iO|E7O50 

ft?O0 p£ ETOPE 1 ft I PER0 r6 CO- r4 
cd £ IiC1 

■^000 FOR fsl TO 10 PRINT lur 3. 

PAPER i.AT f ft . CO AT t .:■ * i . i 

O. ££-■ BEEP *005 30 T 
0. rapEft 1 flt fo .fo ftg- 
fdE *T r PPiUT 


2 . '^Ttf ftT 
■ . L INE S- 

LET pan 


INK iffiT BT rt.+l,£ 


cc. 


PRINT INK 
“ , AT f ir * 1 

PAPER X . 


TCTO FOft f^l TO 10 PRINT INi- 3. 

PAPER 1 . AT td,Cd. ’M ,fiT fdtl.c 
4 "£4" 0EEP i005,5ff^ PftlrJT Jwr 
0. J^PER 1.AT fd.cd."aa".AT rd*l 
-CO. £Sl NE»T r PPinT PHPfift t. 

iNh “mT fd.Cd. afi ‘rRT fjft.id. 


^Slc 


lip 0, 


i.AT 1 


PAPER 

IF Sftl.Tllt 


INK 


6. FLAftH 
.RT 4,20 


20 PRINT 

^ Fiji ftt 1 I * 1 , t I 

7040 LET iO i = £ C- I, ^5 
THEN CO TO 6900 
7045 PftiMT PAPER 2 
I.RT 4 O. E^TA CLRPQ 
, "RUES HRlA* I * " 

704ft for f-t TO 300 NE^T f 
7047 PRINT AT * . 0 , ’ 

.AT 4.20. return 

7050 OfiTft 10,19.16.15,14,17 
705S GATft 2 15, 10.19. ft.if 
7060 DATA ft. 1 3. 1 4 . 1 7. 1 0 , 15 
7065 DATA 14,21.6.17,10.19 
7070 DATS 14, 9.6. 13.10.U 
7075 DATA la. 11 . 10 . 15,14 . i:^ 

7060 DATA tft,15. lO 19. 14 17 

:-0£5 DATA 6 17 . 14 H 21 . to . Ift 

7090 DATA 6,13,14.17.10.15 
7095^ DATA 1 ? 23 . I 0 . 19 . 14 2 1 

7100 DATA 10 . 19 1*.15. 14 . 17 

710^. f^HTA 16,19,13.11.10.15 
7110 DATA 18.7,13.15.16,11 
9000 RE6TOftE 9010 FOP ^ -U5P " 4 ■ 
TO USft 6 -i? READ ft POKE 4 h 
rJE=-T f 

9005 RESTORE 90^0 FOR fBftoeoo T 
□ 5002* READ R POKE f , Ti llExT 

900ft RETURN 

9010 DATA 0.0.3,15. 31.01.ft3.&3, ft 
■ 0 ,192.240.246. 240 .252. 252.63 .60 
.31.31.15.3.0 .0 .252,262 ,246 .243, 
2*0 . 192 .0r0 

9020 CATR t t .3,3.7.7 15,IS .31,3 
1.63.63.127,127.255,265,123.123. 
192. 192.224,224 . 240 . 2*0 , 2*3^243 . 
252.252 25* 254 . 255 . 255 
9030 C'ATA 17 . 1 ,0 .33. 10 0 .6. 10 . 19 
7,213 229.205,I31.3. 1 1.0.225.23 
7.74 .209.193, tft.240,20t 
9100 PRINT TIJ^: 4 PftPER RT 0 

AT 0.20. 

.AT i 0 I , AT I , 10, I .AT 
i " . AT t .,-1. ■ I ■ .AT 2.0. 
xJ AT 2 .20. 

9105 PPIHT PAPER ft. lilH G . AT 1,1 
. "JUCBt'A I ".AT 1 ,21 . -’PARTIGA 1 

9200 PetTOfie 9210 LET <fil5 FOR 
f30 TO 21 READ -t PRINT JNr 1 
AT fjC.vi let C-C-.5„NE-T t_ 
9210 data 



9500 LET .;,* = •■« nf Sl^ A£ 
LET bii ■’££ 

9505 LtT *TI5 LET t.2 


=*^10 FOP f=2 TO 1ft STEP 4 PPIMT 
INt , PAPER I.AT r,4r4i« Tft t 
I.AT itl.d.bi^ TO ftk let +&i-2 
LET fteft ^4 NEXT t 
9512 PRINT tW^ 0. PAPER 1 RT 1* 
15. -’ai'-. AT 19 . IS. "££■’ 

9515 let ai-l5 LET ft^4 
9520 FOR lal TO 5 READ M PR IN 
T INI' 7, RAPEP l,ftT b.a.lt let 
*•*-2 let fc-fa*4 Nt-T i 
9525 GBTR -Al- "ftl 32 ."Ct C2 
C3 . 01 02 63 C'4 . El E2 E 

3 54 es" 

9532 PRINT PAPER ft. IH^ 0 AT 12 

9 . P 4 F I 

9534 PRINT INK AT 5, ft. 

-.AT 5.25> Mti "..AT ft.O, 

T ft ,ft. -f - aT ^ 

• _ AT 


t\ RT ft. 3 
AT 7,25, 


95J5 PBlt£T INK 1^ PAPftR 7 . RT ft.l 
."DEtPE’.AT ft,26. HASTR" 

9540 IF FifT<-5e THEN BEEP ,5 10 
INPUT PAPER 4. INK 0. -OUlEREt 
UNA ftOLUCIDN ^ fS/Ht ' . LINE r% 
IF r*»"5" THEN GO SUB 6700 GO 
TO 92ftft 
95*5 RETURN 
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LUST n TO m 

Cuanc^o necasitamos obte* 
ner el Ifstado por Impresora 
de una parte de programs, no 
an su tot alidad, echamos en 
falta en ei Spectrum una sen^ 
tencia como ^sta: LLIST n TO 


m, Es decir, una ser>tencia 
que impfimiera por trnpreso- 
ra desde linea n a la tinea m, 
ambas Inclusive, 

Pues bien, el programs si* 
guienie realiza esta tarea: 


9991 INPUT 'Line a intcisi? "jLi; 
INPUT "Lin^a fine IT " ; if 

9992 LET d =PEEK 23635 +256 S^PEEK 2 
3636 

9993 LET n=:256 + PEEK d+PEEK (d + 1) 

. LET tsPEEK (d+£t+256+PEEK td+3 
} 

9994 IF o<t,j then LET d=d + L+4* G 
O TO 9993 

9995 IF n > t f THEN STOP 

9996 LET Pijs'* " +STR1 n+*' L 
ET RS=R«tLEN Pl*-4 TO J : LET d=d + 
4 

9997 IF PEEK d=l4 THEN LET d=d+6 
9993 IF PEEK dsl3 THEN LET dsd+1 
. LPPINT R*: GO TO 9993 

9999 LET R$sfi$+CHR* PEEK d. LET 
d=d+lt GO TO 9997 


Para utiilzarlo: 

1) Cargar el programa que 
queremos listar por frag man¬ 
tes, 

2) Cargar el programa 
«LLIST n TO m» con MERGE 

4iii 

3) Hacer UN GO TO 9990, 

4) introduclr el numero de 
Ifneas a parlir del cual empe- 
zara (a impresidn del listado. 


5) Introducir et liilttmo nu- 
mero de linea del frag men to 
de program a- 

6) El programa «LIIST 
TO m» hard todo lo demds. 

7) SI nuestra jmpresora es 
del tipo ZX'Pinter, cambiare- 
mos en la Ifnea 9996 LEN A$ 
—3. en logar de —4. 

Este truco que es mds una 
utilldad, se lo debemos a Jo- 
sd M. Carmona, 


UN «OUT» PARA EL BORDER 

Martuel Marin Ardlla ha rutina en Cbdigo Mdqulna. 
oonseguido un bonito efecto El listado en Assembler es 

Sobre d Border, utiltzando para et siguiente: 
elk> la instruocidn OUT en una 



13 CLEflP 59999 
23 FOP n =50000 50016 

30 PERT' =i P'”H E 3 

40 NE *T 

50 PRHOOMIZE ,'5P 60000 
60 ORTR 6 .555 62 255 2-1 25 I 

1,32 251.5 32 -16.62 ^ 211 2=i 2 
01 


AUTOOESTRUCCION 


iiosfk Luis Chaves ha envia- 
do 'Uhos pokes para conse- 
guir la aulodesiruCci6n de un 
programa at intentar cortar 


los INPUTS tanto con STOP 
como usando CAPS SHIFT y 
€ simuitdneamente o al utill' 
zar BRE AK- 


10 POKE 23613,2 
20 POKE 23614 91 
30 POKE 23298^0 
40 POKE 23299.0 
50 INPUT a$ 

60 GO TO 10 


ENQANAR AL ORDENADOR? 


10 

n 

31 PfilH 
41 5EGU 

di 

71 

81 

n 

118 

111 


Como vdis es totalmente 
reubicable y si lo prefen's. 


ORG 

6i%ii 

LO 

8,255 

LO 

A, 255 

oirr 

1254),A 

m 

A 

JR 

NZ.SEGU 

DEC 

B 

JR 

N2,PRJM 

LO 

A,7 

OU! 

(254),A 

RET 



tambidn os ofrecemos un pe- 
queflo cargador en Basic. 


No OS resulta increible la 
forma de trabajar de vuestro 
ordenador? Pues para que 
comprobeis que tambidn 
puede fallar, inientar enga- 
harle introduciendo un in¬ 
fo rmc effPneo: 

ie LET AS - <VAL AS» 

20 PRINT VAL A$ 

Una ve? lanzado este pro¬ 
grama con RUN queda la 
pantalla en bianco mienlras 
el ordenador trata de caicu- 


lar el resultado, dando al fi¬ 
nal con el error: 

4 out of memory 20 : 1 
y se para. 

Ef probiema reside en 
que el ordenador para hallar 
el valor de ia expresidn VAL 
A$ sustituye A$ por su va¬ 
lor (VAL AS) con los que tie- 
ne que recomenzar el proce- 
SO, llegando a consumirte 
loda la memoria. 


a MICROHOBBY 






























de ciencid-llccidn t«]evl&iva invade lu orUenador. 
Tierra cs visitada per alienigienas de a^pectn humanfl^ Si em¬ 
bargo. estos repliles pronto newlaiin an objeliw final,., con* 
Quislar la Tierra e^lavizar a la razA humana. 


(ineen Benel Iboina venlel, ea el pn>grama de rna}v>r accidn 
qiie hayas visu> jatnis en un ordenador. 

I>ccir Green Herel e-s decir uti hmnhn; perfeciamente entrena* 
do para la lucha. iVparate... 


Knlrj en el mudu de tua aamuraia. Manleii la caltna mientras 
el movint lento y la.^ rotina.*; de com hate te Imnsportan a niw* 
les que nunca pensasLe posibles. KKperimenta lu$ soTprendert* 
tes elector del '‘Triple t^roll* mientras inlcnla^ mejorar lus 
tecnk‘a:» de lucha cuerpo a cuerpo. Cfin e^pada janiutai o cim 
mil posihilidadesi ma&. 
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LA LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


Tu mijiion: vi)<i|{tr y cutdar I'l cuinplimienUi tie [<i It^y qu« se vt* 
^tTnvnajtada ptir una tembk' hantb dit delincuentijs que ban 
hecho del lraba» dc narcfiticos su nejjocin mas renlabk. 

Tu$ inedifi^; un IxHus Turbo Spril dntado de unu de io£ maxi- 
mos addankis Li'^'nk;o$ y con d quc debcfks palm liar por el¬ 
ites yawnidas. 


Ln avion se cstrdia on la junftla. Solo quedan 2 »uper>‘ivit:iv 
tes; lady Wilde y bija que » raplada por las Ama^^onas. una 
ifaza de mujervs miticas que quieren consen'ar su cultuia a to- 
da costa y que no admiten la prescncia dc extran<js «n su te* 
irilorio. 


Prtrpuralv para utra ciirrera sin liinikd ft trai'as dd espaciti con 
esle nutri-o Jue(S(} de IjllimaU, Lsts impresionantes fiiaftcos y el 
initnilabic cslilo at que esta c<)ra[iania nos tiene acostumbra' 
dus te transportaran ii una aulcohca awniura espacial a bordo 
dd Cyherun. 


































PING-PONG 


juega sorpreu dt Ultimate; que tiebes die&cubnr tixmisino. 
La continuacion <!c "Saber VVuIf, 


LUIVO PARA ESPAftA 
SfTWARE 
immK 17- 

yymm. 

II M7 34 10 

}l>aARCaClNA, 
S1«,N."10. 

3)132 07 31 


MOVIE 


1^ crtUcik i^^|\ini-ib h;i Jicho Ji- trsic 'TihJoiS las nci 

UMicmckS b np4»rtunidaU dv t-n nuifsKr^j c^rJi-nador Ji.' 

un pniftrama anno vsW. "Mckvii-'* vs iin .iuof*n quu, lanto fHir 
sus jififiass airmi fk*r sii jirjn nfi^liiiiilid;id. c^lii Ibmado a 
d liijUir dv uiia atituitica csrrdbf No hnw falu di^cir 

in«i^. 


la sorpresa. Crancc« iticTctbi^t movimiento super~rapido> 
ptxlw efectuar las mismas juf^adas que si tuvieras la paJeta en 
tu mana, 

UpteS. rehptas. efpctos, dejadas, iaques> coitadas. mates— (odo 
es posibfc con «sia maiavilla llamada *Pmg,-Pwns'. 

t 














CY BERUN » Arcade » Ultimate 


A LA BUSQUEDA DE LA CYBERNITA 

Ultimate ha dado un giro de noventa grados a $u tradictonal metodo de 
programacidn y ha creado e$te Cyberun, un adictivo arcade de gron 

calidad y considerables dimensiones. 




porciones se encuentran ra- 
partidas por cinco planetas 
dtferentes, y et conseQUir re^ 
cuperar todas nos va a ra- 
suHar poco menos Que im- 
posible. 

Pero antes de estar en 
disposicidn de recoger ta 
cybernita, tendremos que 
Never a cabo la tarea de 
composicidn de ta nave. Es- 
ta se encuentra dividida en 
ocho fragmentos dilerentes 
que se encuentran reparti- 
dos por la superficie del pta- 
net a. Estas piezas son las 
que nos permitir^n llevar a 
cabo nuestra misidn con 
4xitD, pues son las que Is 
imprimen a la nave una me- 
jor maniobrabilidad, unas 
mayores postblhdades de¬ 
fensives y tambidn ser^n 
las que permitan arrartcar 
los cristales Incrustados en 
la dura roca. 

Todo esto se constgue 
con im pul sores lAseres, co- 
hetes. pinzas, etc,.., y el lie- 
gar a completar correcta- 
menie la nave ya nos va a 
costar m^s de una desespe- 
raciPn y alguna que otra 
maldicldn. 


Esto, como podrpis com- 
probar, nos recuerda en 
cierta manera el argumento 
dal Jet Pac, pero en esta 
ocasiPn los seftores de 111' 
timate nos han puesto las 
cosas mucho mas diffcMes, 
pues las dlferentes piezas 
se encuentran separadas 
entre s( por largas distan- 
cias entre pasadizos llenos 
de pellgros. 

Sin embargo, no creiis 
que la cosa acaba aqui, que 
aOn no hemos hecbo ape- 
nas nada mds que empezar. 
Ahora es cuando podremos 
empezar a recoger los cris- 
tales, algo que, como antes 
decfamos, puede ser cues- 
tldn de ahos. El luchar con 
todos esos meteorltos, ro- 
cas, artefactos mec&nicos, 
esquivar las balas que re- 
pentinamente surgirdn de 
canones ocultos. y un sinfin 
de obstdculos m4s, va a re- 
suliar algo aut^nticamente 
demencial 

Pero SI hemos consegui- 
do iiegar hasta aqui, lo que 
menos podemos hacer es 
desanimarnos: tan sdto nos 
quedan otros cuatro plane- 
tas mis en los que tendre- 


Sin embargo, Cyberun no 
tiene nada que ver con lo 
que habia hecho hasta el 
momento. 

Se trata de un arcade en 


toda la regia formado por 
innumerables pantatlas, 
una nave y miles de objetos 
enemigos. El objelivo del 
juego consiste en recoger 
una serie de cristales, que 
en reafldad corresponden a I 
estado sPlido de la cyberni¬ 
ta (la principal fuente de 
energta del Universe). Estas 


U ltimamente venia si- 
gulendo una Ifnea 
muy definida de 
creacipn, Desde que lanza- 
ra al mercado aqueiias sus 
dos primeras maravitlas, 
Kntght Lore y ANen e, slem- 
pre ha seguido trabajando 
en un estilo si no idintico, 
si similar de prog ram aci On, 












































mos qua repetir fa opara- 
ci6n casi por compteto. 

CuandO) seguramenie 
gracias a un mHagro, hay^is 
conseguido ccmpletar la 
aventura Pabiando recogido 
lodos los (rozos de cyberni- 
ia qua aaidn esparch 
dos por los omco ptanetas. 
podr^is decir con suma sa- 


tisfaccibn, no sbto que sols 
una da las pocas personas 
que ha conseguido llegar 
hasta tan anhelado fin, sino 
tambibn que tenbrs mbs pa- 
ciencia que el Santo Job y 
mbs moral que el Atcoyano. 

Pero nada mbs iejos de 
nuestra intencibn que pen- 
sbis que Cyberun es un pro- 


grama malo con el que ca¬ 
st os vats a volver locos. Por 
supuesto que no. Al coi^lra- 
rio, Cyberun es un excelem 
te programa tanto por sus 
caraclerfsticas grbficas co- 
mo por su alto grado de 
adicctbn. 

Por ejempto en lo que a 
los grbficos se refiere, po- 
demos decir que lo que mbs 
llama la atencibn es el mo- 
vimiento Yanto de la nave 
como de los enemigos, el 
cuai, junto con el buen 
scroll de la pantaiia, se pue- 
de decir que son $us deta- 
lies mbs relevantes, pues en 
cuanto al diseho en si de 
los escenarios y fos grbfi- 
cos en general, quizb se e- 
cha itn poco en fatta algo 
mbs de variedad^ pero pen- 


sando en la gran cantidad 
de pantatlas que posee^ 
tampoco es muy de extra- 
bar el que no quede cfema- 
siada memoria para floritu- 
ras. 

En definitiva, Cyberun es 
un excelente programa, di- 
vertido y agradable cuyo 
Onico InconvenienYe reside 
en la gran dificultad que en- 
Iraba el poder llegar a com- 
ptetar la aventura. 










































































WINTER GAMES * Deportivo * Epyx 


I iVIVE LA NIEVE!! 




MIT ML 

\nP' 


te de toda la emocidn que 
el deport® y la competicidn 
nos pueden ofrecer. 

Asl ha surgido este fan- 
tdstioo Winter Games, pro- 
grama qua ya est^ ocupando 
las primeras posiciones en 
iQS hits brit^nicos y que ha 
sido creado y dise/^ado por 
Epyx, compafifa de software 
cuyas creaciones estaban 
orierxladas principaimente 
para el Commodore, pero 
que ahora se ha lanzado al 
mundo del Spectrum con jue- 
gas como Impossible Mis- 
Sion y este Winter Games, 

Este juego nos traslada a 
tierras m^s fries, nos por\e 
un gorrito. unos esquies y 
ia retozar en la nieve! El 
programa completo esid 
formado por siete pruebas 
diferentes relacionadas, por 
supuesto, con los deportee 
de invierno. Estas son: salto 
de esqui, esqof acrobdtlco, 
velocidad sobre patinas, pati' 
na)e artfstlco, bobsled, bia¬ 
thlon V patinaje fibre estilo. 

Salto de esquf; la prime- 
ra prueba y una de las mds 
emocionantes y divertidas. 
En etia deberemos saltar la 
mayor longttud posible, pa¬ 
ra lo cual deberemos inten- 
tar mantener en el aire la 


posicidn mds aerodindmica 
que nos permita llegar mds 
lejos. Aqui deberemos tener 
mucho Guidado pues el mds 
mfnimo fallo puede hacer- 
nos dar con nuestros hue- 
sos en la nieve. 

Esqui' acrobdtico: canti- 
dad de divertido, Como en 
los anuncios de la tele, pe¬ 
ro mucho mds atractivo. 
Las piruetas que podemos 
dar son de Id mds arlfstico 
si salen bien, pero tendre- 
mos que afinar mucho y no 
cometer ni el mds ligero 
error si queremos conseguir 
una puntuacidn elevada. 

Velocidad sobre patin'es: 
segdn dicen los patinado- 
res de velocidad son las 
personas autopropulsadas 
que pueden alcanzar una 
mayor velocidad. Nosotros 
desde luego necesitaremos 
imprtmir bastante rapidez at 
movimlento de nuestros de- 
dos (o joystick en su defec- 
to). para que nuestro corre- 
dor consiga ganar la carrara. 

Patinaje artlstico: en as- 
ta modalidad seguiremos 
necesltando de los patlnes, 
pero tendremos que cam- 
biar de vestuario y poner- 
nos una hermosa y ligera 
faldita que nos permita una 


Nos encontramos en las blancas y fnas pistas de Calgary, Alberta 
(Canada), donde va a darse inicio dentro de breves instantes a la 
primera de los ocho pruebos que componen este I Campeonato Mondial 
de Deportes de Invierno para Ordenador. Los deportistas estan ya en 
sus puestos, el publico espera espectante, los jueces dan en estos 
momentos la serial de salida..*, la comoeticion ha comenzado. 


N o cabe duda que los 
prog ram as deport i - 
vos son los que, si 
est^n bien realizados (por 
supuesto). despierlan un 
mayor interns en todos los 
usuartos. 

Este tipo de juegos siem- 
,j pre ha encabazado los pri- 
maros puestos en todas las 
listas de Qxilos, y con alios 


han disfrutado miles y miles 
da persor>as: Match Point, 
Hypersports. The Way of 
the Exploding Fist, Bande¬ 
ra a cuadros. Match Day,,, 
Esta relacidn se va ha- 
Ciendo cada vez m4s y mds 
amplia y contlnuan apare- 
ciendo nuevos program as 
que nos ofrecen ta posibill- 
dad de dislrutar plenamen- 
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mayor facilldad de movi- 
mientos. Asf podremos de- 
mostrar no sdio nuestra ha- 
biNdad como patinadores, 
stno tambi^n nuastro santk- 
do musical y del ritmo. Los 
movimientos que tendramos 
Que realizar son obligatooos: 
carnet spin, doble sal to axel, 
triple salto lutZt eic... 

Bosbsted: quizS asi, de 
primeras, no sepsis de qu^ 


va esto del bosbsled, pero 
seguro que babrbis visto erv 
algunas ocasiones a estos 
rdpidos y aerodin^micos td- 
neos que descienden a ve- 
locidades vertiginosas por 
unos estrechos caminos de 
hielo. Eso es el bosbsled. 
Preparaos a alcanzar velocl- 
dades de hasta 90 mitlas 
por hora. 

Biathlon: ^$ia es una de 


las pruebas m^s completes 
y variadas, ya que se com- 
pone de esqui de fondo, es 
dectr, una especie de carre- 
ra de resistencia con es- 
quies, con la particularidad 
de que cada cierto tiempo 
deberemos detenernos a 
realizar unos cuantos tiros 
con carabina. Oependlendo 
del tiempo invertido en 
comptetar el recorrido y de 
las dianas obtenidas. asi 
conseguiremos una mayor 
o menor puntuacidn. 

Patinaje tibre estiloi esta 
ultima prueba es muy siml' 
tar a la de patinaje adlstico, 
con la particularidad de que 
las piruetas y saltos que 
realicemos no deber^n 
cumplir ninguna norma es- 
pecffica y tan s6lo contar^ 
nuestra vocacibn artlstica, 
gracia, salero y estilo. 

Como podrbis compro- 
bar, mayor variedad no se le 
puede pedir a un programa 
y el interns que despierta 


cada una de las pruebas es 
mSs que notable. Es una 
verdadera delicia a todos 
los niveles. 

Posibtemente bste sea 
uno de los juegos mas 
atractivos de los vistos en 
las ultimas fechas, no s6lo 
por la diversibn que nos 
ofrecen todas y cada una 
de las pruebas, sino tam- 
bibn por el gran realismo 
con el que estbn reatizadas, 
por to genial de sus grbficos 
y present acibn de pan ta lias, 
por lo aulbntico de Ids mo¬ 
vimientos de Jos deport istas 
y porque.^. jvamos, que es 
todo un juegazo! 









































Arturo LOBO y J. J. LEON 


El programade esta semana 
eali pensado para ayudaros 
con Ips problomas de reclas en 
al piano atin, una parte del te- 
mario de 5UP. En pf6ximas se- 
rtiaoas oe presen taremos Ptro, 
esia vez sobre cambios de ba^ 
ae y diversoa problemas mas. 
[>e momentOf vamos a explica- 
ros hace 4ste y c6mo ma' 
nejarlo. 

El program a proporciona las 
ecuaciones de ui^a recta eo cin- 
CO tormas: parametrica, impli- 
cita, segmeniada y contlnua, 
una vez se define la recta de 


que se Irate por uno de estos 
cualrq mOtodos: dan do dos 
punios< un punto y un vector de 
dlreccibn, yn punto y la pen- 
dieme o los segmenios que 
define sobre los ejes. Otra a pli¬ 
cae t6n pr^ctica seria el cambio 
deecuaddn Porejempto, dada 
la forma explfcita blen pode- 
mos halilar un punto y la pen- 
dtente, con lo qua, entrandoen 
el menu, podremos otatener 
cuatqutera de las oiras formas 
de ecuaciones de la recta El 
programa es simple de manejar 
y probabiemente le sacar^is 


panido de muchas for¬ 
mas. 

Pof CiUimo, vamos a 
expitcar su caracterlstica 
fundamenial. que es la que 
ha hecho que el listado se alar- 
gara un poco. Consists en que, 
como en alguna otra ocasibn, 
el programs puede mane|er nj- 
meros enteros y trace [ones in- 
rlistintamente, y no sOlo en los 
resuitados, stno lambtbn en los 
INPUTS, Para introducir una 
traccibn deMis teclear numera- 
dor, ray a de tracci^n y denomi- 
nador, y nunca dectmales Ipor 


ejiempio 17/5, —3/2). Memos 
buscado con ello. como stem- 
pre, que el programa opere de 
la misma forma en que oper^is 
vosotros, para que con bl po- 
ddls aprender rjjpidamente lo 
que en ctase no siempre resul- 
ta tan racil. 
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C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid 
Tet.: (91» 275 96 16/274 53 80 
(Metro 0‘Donell o Goya) 
Aparcamienio gratuito eit Felipe )l 



SOFTWARE: j|2 PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 11) 

Y ademos, completomente gratis, wn magnifico reloj de cuorzo. Increfble ^verdod? 


Pto*- I 


TURBO ESPRIT 2-100 

DYNAMITE DAN 2.100 

THEY SOLD A MILllON 2.500 

FIGHTER pilot 1.975 

MASTER OF T. LAMP 1.950 

NIGHIT SHADE 1.950 

HACKER 1.950 

SUPER TEST 2,300 

knight lore 1-750 

ALIEN B 1-750 

TOMAHAWK 2-300 

THREE W. PARADISE 2-100 

COSMIC WARTOAD 2.100 

LEVENDA DE AMAZONAS 2-300 


PING PONG 

PiCI). 

2'.29S 

SABOTEUR 

2.295 

RAMBO 

2.295 

YIEAR KUNG FU 

2.295 

WORLD SERIES BASEBALL 

2.095 

MAPGAME 

9.750 

RAID 

3.995 

HVPERSPORTS 

2.295 

HIGHWAY ENCOUNTER 

J.750 

NGMT SHADE 

).7S0 

GUNFRIGHT 

1.950 

BATALLA DE LOS PLANETAS 

3.100 

MOVIE 

2.100 

N.O.M.A.D. 

2.100 


Soft wars do rogalo (Ctforto 3 x 1 }t Shadow Drogonforc, Dummy Run, Fighting Worrlor, 

Psi Warrior, Southvrn Bolto, Poole position, Mopsnatch. 




SPEORUM PLUS+ 6 lUEGOS 
If27.800 piot.U 
Grotii: 2 Wolkie TalViet 





OtC'troni<*j 



Nuevos PSOGRAMAS explosivos 

Ali B«be, Knplon Raider), Tommy. 1895 plot, loi Iret 
y odefnai grotit I cakulodoro 


Interface 1 10.900 pto). 
MIcrodrtve 10,900 plo). 




Ampllacionos do memo^lp 

{j3.995 plot.If 



Tectodoe profestonoies 
Sogo 1 9.295 ptcn. ) 
Indoicomp 13.195 pfaj 




Wofodrlve 16.995 plas^ 
Quick disk 2.B'' 23.995 pt^. 


Off AM IMPRSSORASl TODAS IAS MARCAS 

1120% DTO. SOBRE P.V.P.a 


Precios excepcionales para fu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


Ofertoi: Joystick Quick Shot 

Quick Shot II ^ Interioce 3.695 p 1 <». 
Quick Shol V + lnierface 3.995 pltii. 



Servicio tecnico de reporacton 

Toriia (ija: 3 . 6 (X) pfo. 


Cartuchoi Microdnve 

495 

Cin-la C-15 frsp^ciol ordenodor 

69 

Oiikettei 5W" 

295 

lnf€ffoc6 Ctintfohici^fl5^732 

B.495 

Djfk«tt«s 3'' 

990 

Amptificador de &c:>nide 

2.390 

Cdrtucherai paro Mkrotirivis 

150 

Jfilerfo^e doble Kempiton 

2,795 


PeMes eonira reemt>c»l» Bin ningun gasto de envfo. Te(s. {9T} 27S 96 16/274 53 80. o escribiendQ a Micre-1. C./ Ouque de Sesto. 50. 28009 Madrid 














































RUTINAS DE UTILIDAD 




Descubre los secrefos de los iuegos comerciales 

EL ESP!A 




Francisco ALEJANDRE 

La mayoria de usuarlos de 
microordenodores, aunque en un 
principio solo se dedican a jugar, 
tarde o femprono experimentan la 
necesidod de crear sus propios 
programas y para ello nada mejor 
que «e5piar» a los profesioitales. 
Pensando en fodos efios hemos 
elaborado este utilisimo programa 
que permite investigar la estructura 
grdfica de cualquier juego. 


El programa responde prindpalmente 
a una idea: satisfacer la curio!:idad dc 
lodos aqucDos que sienten gran pasidn 
por la programacidn o simplemente por 
dtbujar, y desean averiguar los secretos 
mejor guardados de los programas co- 
merdales: como esedn almaccnados cn 
la memoria los distinios gr^ficos de los 
persoaajes» escenarios y situacioncs. 

Si 05 pregumiis para que strve, os di- 
remos que dcpcndc. Sc puede utilizer 
simplcmente para pasar el liempo vicn- 
do lodos los graficos de un joego o pue¬ 
de servir para algo mas imeresanie co» 
mo colccdonarlos o incluso animarlos, 

De la misma forma que se colcccio- 
nan pantallas se pueden colcccionar gri- 
rtcos« Ademds, es un programa cons¬ 
truct ivo pues al ver juegos como cl 
Three Weeks is Paradise o incluso el 
propio Alien 8, se observa que los gri- 
flcos tienen al lado una especie de silueta 
que sirve para que un grdfico se super- 
ponga en otro sin mczclarsc {mediantc 
operaciones AND y OR) y esto es la ba¬ 
se del sistema FILMATION, del que 
pronto hablarcmos. 

En fin, vosotros mismos podds juz- 
garlo. En nuestra opinidn es bastanic 
util, y si nos permitis un consejo, utili- 
zarlo con Joystick Kempston, pucs re- 
suUa infinitamente mas edmodo. 

El programa Basic (programa 1) de¬ 
bris teclearlo y salvarlo con autoejecu- 
ci6n. De esta forma cargard auiomdii- 
camentc los dos bloques dc bytes (lista- 
dos 2 y 3) que previamente habremos 
grabado en cinta utilizando cl Cargador 
Universal de Cddigo Mdquina, siguien- 
do cl siguientc m^todo: primero se te- 
cica el iistado 2 y sc efcctua un DUMP 


indicando como direc- 
cidn la 41M100 y como 
numcro dc bytes 142. 

Luego sc salva en ctnta 
a continuacidn del pro¬ 
grama Basic, Por ulti¬ 
mo sc teeJea el Iista¬ 
do 3 y se rcaliza un DUMP 
en la 40000, indicando 64 como 
numcro de bytes, Habri de gra- 
barse a continuacton del segundo. 


Manejo y functoitamicnto 

El programa comtenza a funcio- 
nar, una vcz cargados los tres blo¬ 
ques y lo primero que pregunta es si 
se va a uiilizar joystick o lecla 
do, Una vcz cargado cl 
bloque de grdfieos 
que queremos inspcc- 
cionar siguiendo los 
pasos que mas adelan- 
tc se explican y supo- 
niendo que hemos elegi- 
do joystick, cl manejo 
scria cl siguiente: 

—ARRIBA: se acclera cl paso dc grd- 
ficos hacia arriba. 

—ABAJO: se frena el paso de grafi¬ 
cos. 

—IZQUDA: disminuyc colunnnas. 

—DCHA; aumenta columnas, 

$u utlUUdad puede ser doblc; por un 
iado sirve para ver c6mo estan almace- 
nados los griftcos en los juegos comer- 
cialcs y si queremos, Incluso coleccio- 
narlos nosotros con la opcion SAVE. 

Por Dtro lado, puede servirnos en la 


izacidn de nucstros propios progra¬ 
mas en cuanio que podemos ver sin di- 
ficultad las dirccciones dondc hemos ido 
almaccnando nucstros graficos y poder 
hacer asi las modificaciones pertinem^, 

El programa cn si sc apoya cn Ja ru- 
lina de impresion cn CM que neccsita 
la direeddn y las columnas del grarico. 
Las fiias son siempre 14 que es el lado 
cuadrado dondc se visualizan por pan- 
talla. 

Habiendo cargado con la opcion 
LOAD cl bloque principal dc un juego 
lo que hace el programa es ir sacando 
por paniaUa succsivos graficos de tan- 
tas columnas como nosotros sc lo indi- 
quemos moviendo cl joystick o pulsan- 
do «o>> o up». Es deeir, al avan/ar, lo 
que hacc es ir pokeando dirccciones su- 
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PROGRAMA I 


1 ftei-r ae. 

B o e DRI&NT ] 

7 CLCAB 27»5 

3 LMD ‘'-^CDOe R2RW LOAt- -‘C 
of>e ^?9?c)r 

* PO+it aafrTSpJ^ POKE 23*T6.! 
POKE » SLPfi WM Z 

NK S 

5 LET H*0 let P»1 
1« LET DTP-Saeoo LET C0L>1 L 

tr Pfk^mCQL CO UMO *oe 

50 IWPlJT "111- TECLAOD O fRI KE 
nPSTQ« " j 

30 liv€>i THE#4 C 

O TO £0 _ 

SO PErk 0MMi 

CO flftNOOHIZe OlR POKE S3S97,P 
CEK 53070 POKE 5»9B .PEEK 53071 
POKE 533l3jeOt, 

70 rOnOOKIEE U$P 53500 
7S Print ink ThAT l»53;.dir 
Oo IP i.iw*l Tme>m PO Sub OSOo 
oo TO ca 

ai LET 4•IN aaa 

sa IF 4*5 THEN LET COItildl^l 
00 5U0 OOOfl let p*j»(ol, 

03 IF «h| THEM let COlvCOl^t 
LET P41 L 

04 IF M9l7 THEM LET d i r i r * 1 
as IP #110 THEN let dLrpdir+l 

eo CP i«4 And PkO then let pia 

■DIA-ODL 

B7 CP i*« rnD R*0 then let PCfl 
401P#C0L 

00 IP COL>14 THEN LET COL-14 
SO IP COUfl THEN let COL-1 
40 IP 4*50 THEN CO TO 400 
07 IF A. 54 THEN LET R-B SO TO 

oe 

04 IF THEM OO TO 00 

lOB IP 4*4 Then let p44«p4i-?ci 
101 IF 4FB THEM LET P*»vP#i4C0l 
lie LET PIR-OTR>Pno 
IIS IF DCPiOSS30 THEN LET OlR*5 
BOOO 

iio IP oiPiaoooo Then let pirkA 
B^OS 

154 00 T O frO 
300 REH pDgBI 
404 PciffT^yr a .a: 

MC ■ FOB | .l TO 14 HTOT “ 

57^2 Ij*" nEkT I pp 


PR 

AT 


INfT HT lB.3i 
*14 PRINT BT 
iNT BT d 

PBIRT PT 4HMi'"fi 

■sIIrc ^ Fob \ wm to 13 pbint at 

*^CET i PBJNT B 

T 14.aa."Pti filEF - 
4 14 print BT Ta.aj "P fttBBSMaBl 

PRINT AT ic 


PRINT AT iola.- PBEEtBEB 

^ 7; PRINT AT B.aO, 

"'>AT 7,53, "^CO^er BT 9,23i,”POinl 
"iBT 11*33. ^’LO*d BT 13>a3<^B«v 

*450 BflNDOKlIE O^P 53343 ATTUBN 
4BS PEN " 


400 LET k»55711 LET I >4 
4T0 let mlmn * * 

4B4 IP tfig*! TMEN GO SUB CSoO 
GO TO B10 
BOO LET «bIN 553 

710 BEEP »4407.BO 
550 LET KwXl#C4I I4B4» -B4 i I4>0V 
BfiB IP 1-lB THEM GO TO BBS 
530 IF Kf5a711 THEN LET x>25711 
CO TO 540 

S3B IP u >55407 then LET X <>55947 
GO TO 5*0 

537 LET I*1 t14*41 - I*>0» 

740 FOR 1 *X 1 TO Jtli* POKE I rTl 
NEstT I FOR I *x TO X »* POKE i 
,B4 NEXT » CO TO *70 ^ ^ 

*40 OeEP *1.30 IP K*0 TmEN let 
R*! LET PPBvCCL GO TO BO 

B05 PEM lUB 

614 CO *-Ueiooo*K 
650 OO TO 504 

lOOB let 6>53353 IF PEEK Bb70 T 
HEN POKE 6.115 GO TO 1500 
1144 POKE 5.70 

1504 RANDOnIZE UBB 533*3 PBOBE 
14 PETURH 

2000 PRINT RT 19,5.“50400 *4004 

PRINT INK a. BRIGHT 4, FLASH 
1. AT 19 >4. “ I LET F .5 
5090 IP iLty>l THEM GO WJO 9504 
40 TO 5540 
5140 LET i<lM 553 
5500 IP *>5 then let P.S PPIMT 
PLftiM 1. INK 5. BRIGHT 4,BT 19.* 
."J^,BT 19.17. FlPBM 4,^ 

5340 IP *-l THEN let Fa| PAINT 
AT 19.17. flash 1. BRICHT 0. INK 
fl.''|' rRT 19.4. FLASH 0;" " 

5400 IF *>4 THEN IF P>5 THEN LET 
O1R>5«400 CO TO 5640 
5*50 IP i>4 then ip Fal THEN LET 
0IR«4444e CO TO 5440 
5500 GP TO 5094 
5600 PRINT AT 19.4. PLBBH 0 i 
HETMBN 

3004 RAN&OHIze OBR 53367 RCTUBN 

*040 INPUT -LOMi tu-d-*" K . 

4001 IMPl/T '“NcpBtrflT-- IF LEN 

4 mo OB LEN »i)|0 THEN CO TO *44 

*005 BBfUF 4 f CODE dif^tO PETUAH 
5004 let H«i64504CBt LET ipvbIS* 
ae^cdI 

4100 RANODHlZE m POKE 53355.PEC 
K 536711 ROHE 53306 .PEEK 53671 
RANOOHlZE ww POKE 53455.PCEH 53 
674 POKE 53453,PEEK 53671 BAND 
□HCZC USA 53361 
4540 RETURN 

9004 INK 6 BRIGHT 0 PRINT INVE 
H5E i,nT 15^51,"HlCAOHOeBv”*AT 5 


EL EBP IB 


SBICHT 1 RET 


9600 LET 41i>INHETt 

9510 LET «-l0i 4it> e^J *5t I4f.«"0" 
t + l«ta "P'^] *4 I I41k 'A-'| 40 t rj9*"4”l 
*|7ft *10V t2Bt ««i« 

“6-1 454«i*t* 7“I Return 







L'csivas en ta rulina dc imprc-tion, lo cual 
da [a scnsacidn dc scroll cn la pantalla. 
Scgun como io veamos podcmos ir ajus- 
tando las coiumnas con las nicnciona- 
das teclas. 

Si los grdficos quc van pasando sc ven 
mat, podemos cambiar el contraste dc 
la pantalla con la opctdn COLOR o ccn- 
trarlos si cstan dcscolocados, ctc.„ 


Estructuro 


El progrania se coinponc dc 3 partes, 
quc son: 

* un bloque cn cl buffer dc Impreso- 
ra. 

* un bloque dc 8 grdficos definidos. 

* cl programa principal. 


a} Bloque dc impresora: ocupa las di- 
rcccioncs 232% hasia 2342S, 
flay en 61 4 nitinas a saber: 

— 232%: rutina dc IMPRE- 
SlON principal que se encarga dc 
la salida por pantalla y a la que se 
accede pokeando direccion y co- 
lumnas. 

— 23343: rutina de COLOR 
del cuadrado, a la quc $c accede 
pokeando cl airtbuto correspon* 
dientc. 


semejante a la primera, pero que 
se encarga del borrado de la co- 
lumna correspondiemc cuando 
(as son disminuidas. 

b) Grdficos definidos: deben ubicar- 
se cn la direccidn 27936 y sirven 
para la reatizacidn del marco de la 
pantalla, 

c) Programa principal: vcdmoslo por 
bloques de lincas: 

3-30 Enicializacidn: sc baja la Ram- 
top a la 27935, sc pokcan Eas nuevas di- 
reccioncs de los graficos definidos, se 
pone en modo mayusculas y se dibuja 


— 23367: rutina dc CARGA. 

— 23384: rutina dc imprcsi6n 


Para la 

opci6n TECLADO, las teclas son como stguen: 

P 

T 

0 I 

A 4 

1 Teclas de movimiento normal, necesarias tanto pa- 
I ra el menu como para la rulina POINT. 

T 


6 i 

1 Teclas accesorias que simulan los movimientos de 

7 T 

8 ^ 

1 joystick con disparo pulsado. 

8 Fuego Para relacionar el menu. 
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RUTINAS DE UTILIDAD 


IISTADO 3 • Buffer de impresora 


1 lld7FF£1244.O0&eSCS0& 751 

a 07CS060BCgESe60iaR77 796 

3 7i9 

4 iecE0ie00?EC>4SCii0e3 laag 

5 ai 044 BCll 0 O(:iC 9 £ia 4 . 5 B 094 

6 e& 0 EC 5 e 5060 E 3 E 4 G 7723 752 

7 10Fi=IE101£00009C110EE 960 

0 C9373EFP9&ai60&91170 llCl 

9 94CO5B05C90000002127 717 

10 4e0602CSe607CS06O6CS 696 

11 E50G013G00£31310FAE1 035 

IS 010O0109C:il0GE0lEO07 690 

13 CD42Cil0G3ai074aC110 1050 

14 9nC90000000000000000 419 


IISTADO 3 ■ IU.D.e.l 


1 

s 

3 

4 

5 

6 

7 


36001F0F4763717O7C00 635 
FFFFFFFFFF000000F8FO 1763 
eaC66EIE367075716347 1155 

OF1F0C0000FFFFFFFFFF 1321 
003Eie6EC6E2F0F3007C 1270 
7C7C7C7C7C7C7C3E3E3E 1054 
3e3E3E3E000000000000 245 


la panlalta, prcguntando dcspuds por la 
opci6n; 

1. Tcclado 

2. Kempsion 

Scgun dial clijainos la variable KEY 
valdril 1 d 2, Durante la ejccucion, 
cuando valga 1 Kara una llamada a 
la 95W, dondc esia una subruiina que 
dcvucU'c cn «a» cl valor de la tccia pul- 
sada con cl fin dc haccrio compatible 
con los com roles del joystick. 

50-120 Uucle principal cn d que sc 
van pokeando succsivas dircccioncs cn 
la ruiina dc impresion y oiros vaJores dc 
acuerdo con nucstros movimientos. 

Aqui, como cn otras partes dd pro- 
grama, si KEV vale 1 sc bacc caso omi- 
so dd iN 223. 

i9&'420 Dibujo dc la pantalla. 

455-600 Sc comrola d movimiemo 
en d menu dc opciones con leclado o 
joystick. 

605-650 Sc llama a la subruiina que 
corresponda a la opcion seleccionada. 

1000-1200 Subrutlna dd color que 
cambia d comraste dc la pantalla po- 
kcando cl atributo correspendiente en 
la propia rutina. 

2000-2600 Subruiina POINT qiic se 
encarga dc altcrar la variable DIR para 
pasar rapidamentc dc una parte a otra 
dc la memoria. 

3000 Se llama a la rutina de carga. 

4000 Se piden los datos necesarios 
para salvar un determinado bloque. 

8000-8200 Calculan la columna que 


DESSNSAMBLE DE LA RUTINA 


11 

0R8 

23294 

4)1 

ADD 

HL,BC 

21 

LD 

DE,45415 

42B 

POP 

BC 

31 

LO 

HI,144 21 

431 

DJN7 LA6EL4 

41 

LD 

B,II2 

441 

RET 


51 LABELI PUSH BC 

451 

SCf 


41 

LD 

B,l|7 

441 

LO 

A,IFF 

71 LABEL] PUSH BC 

471 

LD 

IX,28III 

81 

LD 

B,II8 

481 

LD 

DE,36111 

91 LABEL? PUSH 8C 

491 

m •1344 

111 

PUSH HL 

Sll 

RET 


]]| 

LD 

B,ll) 

511 

NOP 


]2I LABELS LD 

A,(DE) 

521 

NOP 


131 

LD 

(HL),A 

531 

NOP 


141 

INC 

HL 

541 

LD 

HL,14423 

LSI 

INC 

DE 

SSI 

LD 

a.ii2 

141 

t71 

DJNZ LABELS 

ono ui 

341 LABEL4 PUSH BC 

1 r V 

id* 



571 

LO 

B,H7 


m ADD HL,SC 

211 POP fi£ 

211 DJNZ lAitEL2 

221 U) ec,l2l]i 

23t S8C NL,BC 

241 m BC 

291 OJNZ LABEL] 

2dl LO HL,]B434 

271 IW BC 

281 ojk; LABELI 

2fi sn 

311 L0 Hlf225i4 

311 LO B|HE 

321 LABEL! PUSH BC 

331 PUSH KL 

341 U) B,HE 

SSI LABELS LO A,l4d 

341 LO (HL),A 

371 INC HI 

391 mi LABELS 

39t POP M. 

411 LO BC,III32 


set LABEL? PUSH BC 
Sft LD B,lie 
411 LABELS PUSH BC 
4!l PUSH HL 

421 LO B,H) 

431 LAfiELP LO (HI),III 
441 INC HL 

4SI INC K 
441 0JN7 LABEL9 

471 POP HI 

4ei LO BC,II2S4 

491 AOO Hl,8C 

711 POP BC 

711 OJW lASEU 

721 LD BC,I2I]4 

731 SBC Kl.BC 

74t POP BC 

751 0JN2 label? 

741 LD KL,18439 

771 POP BC 

781 OJW LABEL4 

791 RET 


debe scr borrada si csianios pulsando 
«0» y llama a la rutina en CM. 

9500 Rutina de control del tedado. 

Como podreis observar, se ha baja- 
do el CLEAR a la 27935 y situado los 
graficos en la 27936 con objcto de re- 
servar la mayor cantidad de memoria 
posible para el bloque dc bytes a inspec- 
donar, que de esia forma puede ocupar 
desdc la direccibn 28000 hast a la 65535, 
anibas inclusive. 

Por ejempio, si estamos con joystick 
y queremos cenirar un gr^fieo hem os de 


dar a izquierda o dcredta con d disparo 
pulsado. Si cstamos con tedado, no cs 
nocesario ya que ambas leclas csian uni- 
das en cl 5 (disparo + izq.) y cl 8 
(disparo -f dcha.). Lo mismo sucedc con 
las otras: 

— Con d 6 sc para cl menu. 

— Con d 7 sc pone pixel a pixel 
luego liabra que mover con t<qM y 

«a». 

Esperemos que hagais un uso adecua- 
do de esta informacion tan aconfiden- 
dal». 
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iGRATIS! 


(Solo hasto el 31 de Mayo) 


2 dntos. Ids 20 itiejores pragramas de utilidodes 


fll suscribirte a: 



PR06RAMACI0N 

fiWffdirWodjf CtfiliKCidf] Ik 
m nn&QUifiJi, medviEi lo 

mfurndmcK dei Imuote dd 

180 

thitasomUad^r Poia obemr «i 
bUoda de on pvogrorw M E] 6 di 9 o 
mdqvitna de Inmo unib ol (k 

pfoqfamK 6<ftK 

Cpyftfddf d* OW Os nyukd: 

mriodiKir sin (KEH mhiMH #fi (ddijf 
mktmnc 

Ofpif/odDf t^iKiba D icdfnm hifili:i 
de cwiquies ptogfvno Bd^K 
EKirerwdomffiii irtil poiO tkpurD' 
{Kogiemis 

iKofriror EiM fumu piogituno pertmiki. 
cHiegH ^wkjwf Tcjcre de etio w 


RUTINAS 

QtwjPmi Ib/hna poio prikpaitia’:- 

CMfodK dBfficfuoymwfiJf 

rakfnf UiCDliiHiDn de \Qkm (pokbru 
efl d S^rvtti) 

JW/ffW f Ia dm (dativA a to 
fflanniin gwdodo m ^ MKlytho di- 
w de vitd ffipoftowio 

Jr-tJwmiodDr Uro de los toinondA di 
edkidfi f!)di pbtenies v poi Ia 

fHogioniodoir: 

faerBfM f HumMQS OMnnohs u 
hnodccim^~'f ncmva *i luatoiw 
nwfflPiL^ 



COMPLfMENTOS 

L itiadet TodiK In dam 'ttldrivos (d ((WXnid( 

^ foda HU de cnunt d dexidMiQ 

A /^iio^of dt Avdto Triu^de gfdfKO de 
■-nAs dir swfio' pms gicbwionK en inafl* 

4^1*^ FKhna pvufid de (Iihcwik. 

CoQFjm Copohr de jxoiperMfi de onlv a emiia 
;«o ewiirff copin de te^undod ton rods 
'iDbUBd 


fditWMt AMtMdtf dt Ketn b &d cebmnn 


GRAFICOS Y SONIDO 


S<r 0 €tis Fdrtoi de pdlien pvo (reoodn de 
'^pKtHidein panDolas 

f/tvHf U.O.€, Edm de diEinidn de 
^ionipHiSorV wsoNidad 

T tatpa [opador de ivodem. gidkn ^ 

iifSjim 


O atohttp Id eieciKidii de mciodHe en CM 
ri«e (n wiioin de ni(e)i nupoudn > moyw 
iOhfdd HtlAltdi 

Voi Smtetindet de ni 


Atfsrla ft dftpidi el tupon qve vo ufido en las 
poginas dft esto revista. 

(Volido poro EspancJ y Portugal) 



















































LA LEYENDA 
DE LAS AMAZONAS 


Efitre ley^ndas y mujeres belkas^ se desorrolto 
es 4 « juego de US GOLD que esto semcnici 
sei>t<imo$ en el bonquillo* Nue$tro$ justicieros se 
eficorgordu de decir $dbre 41 (a ultimo polobro. 


que bo^ que monejor, no (e ha^ 
ce diKcultoio. requiriendo^e, eto 
un poco de practico. Oe difi^ 
cullod mediono, hoce un jy«^ 
go muy odictivo. LosgrdKcoi son 
excelenfei y el movim^enlo de los 
personojes e?tdn muy fogrodos. 
S Negotivo 

Lo Folio de colorido en los perso- 
najei ditefen<idndolos del resto 
de lo esceno^ 

Puntuacii&fi: fi 
fco. Jower Cana 

nEt movimiento, lo mejor* 

# Potilivo 

El rnqvimicnto es lo mejor del jue> 
go. E! (ugador puede elegir el li- 
po de gdpe gue deiee. El control 
por tedoda es^d muy bien penso- 
do. lo\ groFicoi eston bo&lonte 
comegLitdQf, pero quuo un folio 
leo el no poder diitroerie poro 
obtervor el poiioie. 

# Negolivo 

El fonido es bostonie flop y no ei- 
torso mol que en pcinlolb opore- 
ciero un mdicodor con lo inleli- 
gencid de Cos omozonas. 
Pufitifocbo: 8 
fiihf A Hat 

uSonido precarioit 

# Potiliwo 


# Negolivo 

No es demoiiado origmol y no 
corresponde □ un pfogromo de 
ultsmo hoto. £9 sofiido es algo 
preCorio. 

Punlucieiant 8 
jt/on Marke^iinii 

ttPoco respuesta al tedo- 
do» 


Cobe de&tocor del progromo de 
U. S» Gold lul movsiniemoi y tul 
excelentes grDFko&. Ei un gran 
progromo de orc ode m uy odictivo. 


# Poiitivo 

GroFicos con gron colidod. £1 mo- 
vimienro de loi pertonoies es muy 
bueno y el scroll de Id ponroHo 
muy luove. 

# Negotivo 

No re^ponde mucho ol leclodo. 
No e} muy odktivo y no fiene 
operio^ eFectov fonoros. 
PuntifOcidn^ B 
floberfo Carhi Ahnto 


^Manejo mon6tono» 

# Poiitivo 

lot grbficoi de londo y lot per- 
lonojef^ Qti como ?ut rnovtmien- 
to% ton muy parecidot o lot del 
Tir No Nog, lo cuol tupone olgo 
mot o su Favor. El scroll det fon^ 
do de pontalid «i muy iuave. Re- 
sulfa ogradoble o Id vista, Un foc^ 
tor muy poilbvo induido en ette 
juego es el riempo^ 

# Meg of i VO 

lot tec lot lordon en retponder y 
eitOn unido □ que hay que uior 
boslonTH, bdce que 
iu monejo teo 
muy compIkcsdOr 
Puntuocibn: 7 
David' de ite’ 

dio 


ffPoco original __ 

# Poiitivo 

£1 movimlento estd muy bien con^ 
seguldo, ou como el tcroll de lo 
pontoUo. El pertonope responde 
0 tut movimientot tonlo por el te- 
dodocomo por el joytlick. Tiene 
uno bueno pretenfocibn y deto- 
lles grdFkot. Lo dificullod no et 
muy altd con lo cuol hoce que et- 
te juego tea botlonfe odictivo. 

# Negativo 

No ei originol lonto por tu temo 
como por el detorrdb del mitmo. 
Se echo en folto lot efectot tono- 
rot y el cobrido. 

Puntoaciofi^ 7 
^iVordo y^tomo 


«Buena pr&tenlad6n» 

# Pofitivo 


que lervgo olgo de diKcullod. 

• Negotivo 

Se echo en folio olguivot eFectot 
tonoros y de cofoHdo que podrio- 
mos esperor de ette lemo. 
Puniudcion: 7 
iosi^ ^nfoj^b Galipna 

«AIqo lento» _ 

# Pdsittvo 

Lot grdfkot ion muy buenoi y el 
movimiento de lot pertonoiet y 
objeiot, junto con el tuove tcroll 
de lo ponlolld^ hoce que par«z^ 
cd muy real. EFecto de rondo muy 
logrodo^ 

0 Negaiivd 

Ei algo fento y hoy pocot efectot 
tonoroi. 

PuntuQcidn: 8 

CabHel Mofti 

eUfi juego muy odictivo 


• Potttivo 

A petar de !□ contiddd de fedot 


Lot movimientoi de tot pertono- 
jet y tut excelentet groFicot ton 
lo mot posiNvc de 
esfe juego. Hay que 
dettocor tambi^n 
lo pretenlaci6n 
del mitmo y et 
scrdl de la pan- 
tollo. Ei un pro- 


grarTio muy 
odictivo oun- 
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EL PRIMER VEREDICTO 


Han transcurrido yam^s 
de cinco meses desde que 
comenzamos esta serie que 
dfmos en llamar »Los Justi' 
cieroa del Software". Con 
alia ponemos semanalmen- 
te nuestra revista a vuestra 
disposicidn para que po- 
ddis exponer vuestras opt- 
niones a cerca de aquellos 
programas que, por una ra- 
zdn u otra, adquieren una 
mayor relevancia. 

Durante estas 22 sema- 
nas de exfstencia hemos. o 
mejor dicho. hap^is comen- 
tado y otorgado vuestras 
oPjetivas puntuaciones a un 


total de 17 juegos pertene- 
dentes a otras i$ cases de 
software diferentes. 

Y ya ha llegado el mo- 
mento de hacer una breve 
pause y recapacltar sobre 
todo lo ocurrido hasta el 
momento en este largo cami- 
no que ha de llevarnos, den- 
tro de unos meses. a ta elec- 
cidn del programa que con- 
seguir^ el codiciadisimo ga- 
tarddn de Programa del AAo. 

A continuacidn, os pre- 
sentamos la list a completa 
que incluye todos los pro¬ 
gramas que hasta el momen¬ 
to habdis comentado a tra- 


v^s de estos expertos fusll- 
cieros. asi como la case a 
la que pertenecen y ta calt- 
ficacidn media obtenida. 

Esta relacidn habla por si 
sola, pero merece destacar 
un hecho muy importante, 
De entre los seis primeros 
puestos, tres de elios est^n 
ocupados per programas 
espahoies: Cametot Wa¬ 
rriors y Oiq Toro, de Dinamic 
y Sir Fred, de Made in Spain, 
Esto, evidentemente, de- 
muestra la gran calidad que 
el software estd atcamando 
en nuestfo pais, el cualpue- 
de eqvipararse a los mis 


prestigiosos programas in- 
gleses y americanos. 

Hasta I a fecha, la prime- 
ra posicidn esti ocupada (y 
posiblemente va a ser muy 
dificit que sea desbancadol 
por ei sensacionat Movie, 
mientras que tambiin Hama 
la atencidn la baja puntua- 
cidn conseguida por otro 
iuego Qve, a priori, parecia 
uno de tos mis firmes can¬ 
didates at titulo: Falrligbt, 

De todas formas aun fat- 
tan muchos meses para 
que acabe ta competicidn y 
en cualQuler momento pue- 
de aparecer la sorpresa. 


1 MOVI£ 

Imagine 

9AQ 

2. CAMELOT WASHIORS Dinam 

9M 

3. mm WEEKS IN 
PARADISE 

Mikro-Gen 

8M 

4. OLE TORO 

Dinamic 

8,50 

S. GUNFRIGHT 

Ultimate 

8M 

6. SIR FRED 

Made in Spain 

8,40 

7. SABOTEUR 

Durell 

8,25 

8. AMAZON WOMEN 

Silvertime 

7A5 


9. YABBA OABBA DOO 

Qdicksiiva 

7,60 

W. WEST BANK 

Dinamic 

7,50 

fl FAIRLIHGT 

The Edge 

7,50 

12, f, OF THE MASK 

Electric Dreams 

7,20 

13. MtCKtE 

Imagine 

6,80 

14. WINTER SPORTS 

Electric Dreams 

6,80 

15. FIGHTING WARRIOR 

Mefboorne House 6,75 

16. MARSPORT 

Gargoyle Gams 

6,K 

IT. POPEYE 

Dklronics 

6,51 



























Rutifios de corga en Codigo M^quiiio 


LA BIBLIA DEL «HACKER» (Vll) 

Jose Manuel LAZO 


To es horo de que estudiemos las distintas moneras en que puede 
cargarse un programa desde CM. En primer iugar veremps Ip 
correcta utilizocidn de la rutina LOAD de la ROM. 


Partimos de} supuc5[o de que habcis 
aprcndido ya Ion fundamentos que sc 
lian scniado cn los capttulos ameriores 
sobre prutccciioncs a nivel Uasic, aun- 
que voivcremos a ctio despu^s. cuaudo 
nos ceniremos cn la proicccion <tturbo». 

AKora vamos a introducirnos de Ik*- 
no ya cn lo que sc pucdc Mamar protec- 
cioncs a nivel CM, csto cs, cuando cl 
cargador del programa cjccuia iina lla- 
mada a una miina en CM para seguir 
cargando el reslo del mismo. 

l.a esimctura general del cargador 
CM puede ser esta; 


LD A.255 

LD IX.25eoei 

LD IX,16384 

LD DE,40000 

LO 0E,6912 

SCF 

SCF 

CALL #556 

CALL#556 

4! + 4 Hi 

LO A.255 



Una asignacion de vcctores y una$ lla- 
madas a rutinas de la ROM. t^ste es cl 
caso mas sencillo que usa la ruLina de 
la ROM LOAD ubicada cn ladirccctdn 
#556 (B66 cn decimal). 

La rutina LOAD _ 

Ls niuy interesante antes de prosc- 
giiir. cellar un vjsiaii^oal funcionamien* 
10 de la rutina LOAD dc la ROM, Si de 
lodas formas deseais profundizar mds 
sobre cl icma os podtiis dirigir al Espe¬ 
cial n/’ 2 dc MlCROHOfJBY, dondc sc 
irata con mayor dctallc estc tenia. 

Esia rutina utiliza el registro IX para 
cornener la dircccion dc comienzo don- 
de se van a cargar los byres, el registro 
DE para contener la lungiiud del blc- 
que y cl regisiro A para cl flag de iden- 
tiricacidn. 

Pero iojo!, csto carga sin la «cabe- 
ccrau que comicne la informacion del 


nombre y longitud de los bytes, lo cual 
trae consigo cl que sc carguc lo prime- 
ro que entre. 

Si observiis el Grdfico ! podreis ver 
la manera cn que estdii grabados unos 
bytes o un programa en la cinta: en pri¬ 
mer Iugar, cl tono guia, y luego, la ca- 
becera cn si que contiene un primer byte 
como flag de ideiuificaddn (tf) y oiros 
con la iiiformacion de cabeccra: 
nombre, comienzo, longitud, tipo y de- 
mas,.. 

El segundo bloque es el que os intc- 
resa, es Jo que sc llama: wcarga sin ca- 
bcceraw ya que sc prcscindc dc la inis- 
ma, dc lo cual se deduce que debemos 
dc dar los valores de la dircccion y Ion* 
gitud del bloque de daios en los regb- 
tros que arriba se exponen. 

Al elcvar el handerm de Carry con la 
Instruccion SCF provocarnos que la ru- 
itna dc la ROM cargue, ya que dc lo 
conirario, solo verificaria. 

Primerw* trticos en Assomblar 

Esta es una cstructura general supo- 
niendo que el programa al cargarse no 
111 Viera cabcccra y cnirase a vetocidad 
NORMAL. Por regia general se ha de 
buscar una asigiiacidn dc vcctores en los 
registros IX y DE loscuales indican co- 
mienzo y longitud, unas llamadas a ru- 
tiiias cargadoras y un rctorno a Basic o 
an sallo ya ai programa en si. 

Pero hay muchas formas de enredar 
esto tan seneiJIo para haccrlo menos in- 
leligible. 

ScnictiiDS primero unos sencillos con¬ 
cept os dc Assembler; 

En primer Iugar la instruccibn CALL 
dircccion significa, como todos vosotros 


sabds, una llamada a una rutina en 
CM., pero agrupa una scric de opera- 
cioncs como son: 

CALL dircccion = PUSH PC (Pro¬ 
gram Counter) JP dircccion, 

En segundo Iugar, la instruccion RET 
Que sirve para retornar de una rutina 
CM, Tcndria el siguienie significado, en 
nuestros mncmontcos imaginarios; 

RET= POP PC o JP (pila). 

De esto, se deduce que cuando efec- 
luamos un CALL guardamos la direc- 
cion dc rctorno en la pila, y si cfcctua- 
ramos oiro se guardaria la nueva enci- 
ma sin borrarsc la anligua dc forma que 
los RET que sc vayan ejccutando van 
sacando esas direccioiies de rctorno de 
la pila. 

Bs muy seiicillo pokcar la direccidn 
dc rciorno cn la rutina cargadora y cam- 
biarla por otra para que la insiruccibn 
RET del final no cjecute un rctorno a 
Basic como seria dc esperar, sino un sal¬ 
lo directo al programa cn CM. 

Por ejcmplo: 


LO iX.25«)0e 

POP HL 

LO DE.1000 

LD HL25000 

LO A,255 

PUSH HL 

SCF 

RET 

CALL#556 



Esto seria un ejcmplo dc una rutina 
que cargase otra cn la dircccidn 2SQQQ 
y a continuacion ejecutasc una llamada 
a esta rutina con la instruccion RET, fi- 
Jaos bien en su cstructura pucs abunda 
mds de lo que .seria dc esperar. 

Otra forma es terminar el programa en 
vcK de con un RET, con un JP a la rutina 
l.OAD de la ROM, ya que cl RET se 
halla cn la propia rutina dc la ROM. 




17 OCTETOS 



CON 

TONO GUIA 


INFORMACION 




FLAG DE 
IDENTIFICACION (ff) 



IDENTlFlCACtON(2SS) PROGRAMA 


Grafico 1, 
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MCKE 


TomSs • 

(jrid « MIckie « 
I rucos • Amigos MI- 
ijHOHOBBV • Gracias 
• De nada • 

1. ° En la primera elase, justo en 
el medio de la mesa del profesor, en 
el libro, dando tres gritos saldri una 
caricatufa que nos dara 1000 pun- 
tos de premio. 

2, ^ Cuando saHmos de la prime¬ 
ra clase. justo al lado de la puerta 
hay un diploma que dando grilos 
saldran 1,000 puntos de premio. 

S." Cuando entramos en la se- 
gunda clase, en medio de las dos 
puertas, hay una especie de urnas, 
en la segunda empezando por la 
pueria de la izquierda dando unos 
gritos saldrd una caricatura y 1.000 
puntos de premjo, 

4. " Cuando nos disponemos a 
enirar en la teroera clase, cuando ter- 
minamos de bajar las escaleras hay 
una especie de cuadro con dos to- 
rres, si nos ponemos en el medio y 
damos gritos saldra la pafabra 
kJOFb y nos dard 1000 puntos de 
premio. 

5. ® Cuando entremos en la terce- 
ra clase y si tenemos un poco de 
liempo en el homo en una especie 
de rectdngulo (de Ids tree el del me¬ 
dio} dando gritos saldri una carica- 
tura con 1.000 puntos de premio. 

6. ** Cuando salimos de la terce- 
ra clase y nos dirigimos a la cuarta 
olase. cuando terminamos de bajar 
las escaleras hay un cuadro con dos 


torres, si nos ponemos en medio y 
damos gritos saldrd de nuevo ta pa- 
labra *JOFi» y KXIO puntos de pre¬ 
mio. 

7. ” Cuando enlramos en el gim- 
nasio de las chicas, en el altavoi iz- 
quierdo dando grilos saldrd una es- 
(^ie de caricatura y 1.000 puntos 
de premio. 

8. ^ Cuando salimos del gimnasio 
de las chicas entre dos puertas hay 
un diploma que dando tres gritos 
saldri una caricatura y 1000 puntos 
de premio. 

9. * En todas las clases los cora- 
zones se van rluminando sucesiva- 
mente, si los echamos cuando est^ 
Muminado, cuando terminamos de 
echarlos. si lo hemos hecho bien. 
saldrS la palabra bPERFECTb y nos 
dar^ unos p uni os. 

^Qu^? No estd mat, e,no? Vamos, 
que si no conseguls batir el record 
mundial de puntuacidn, cogemos y 
cerramos esta seccibn. 


TOMMY 

Para completar la informacibn co- 
irespondiente al dia de hoy, tene- 
mos el gusto de otreceios dos ck- 
celentes Pokes para el no menos 
maravilloso Tommy. 

POKE 38941,0 si se desean vidas 
inlinitas. 

POKE 36941,60 si se desea que 
al chocar con algun objeto la canti- 
dad de dmero aumente en lugar de 
dismlnuir, Adembs, se conseguirb la 
mbdica cantidad de 255 vidas. 

Si pasbis por La Coruba darle las 
gracias a Fernando MourifVo de 
nuestra parte. 



J 



MINI DICaONARIO 
INFORMATICO 

R. Tapiai _ 

Ed, Noroy, J92 poginos 

Todos los que algun dia dccidimos 
ademrarnos cn esic apasionante te- 
ma de la informatica, nos cncontra- 
mos, tardc o temprano con palabras 
absolutamcntc dcsconocidas, adc- 
mas de otras que nos eran familia- 
rcs pero eran uiiMzadas fuera de su 
comexto habitual. 

Este pequeho diccionario dc bol- 
sjUo ticnc la mistbn dc dcscubrirnos, 
dc manera clara y concisa, pero con 
un grade de tbcnica suflcienie, tos 
ocuhos significados de esas extrabas 
palabras que pronto se nos conver- 
tiran cn familiares. 

Aunque la mayorja dc (os voca¬ 
bles uiilizados cn informatica procc- 
den del Idiom a ingles, el diccionario 
se ha confcccionado por orden alfa- 
bctico cn tcrminologfa castcllana 
pensando cn dar las mbximas facili- 
dades posibles al usuario. Por esia 
razbn, sc ha incluido lambicn un 
apbndicc dc traduccibn inglbs- 
castcllano para los menos avc/ados. 

Un dctaile curioso es que, cn pre- 
visidn dc los continuos cambios que 
experimenta cl mundo de la informd- 
lica, al final de cada capftulo hay una 
pigina cn bianco para abadir lo que 
sea mcncsicr. 

En resumcn, un libro que no debe 
faliar cn cl bolsillo de cualquicr prin* 
cipianic o cntusiasia de los icmas in- 
formdiicos. 
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Jose Manuel LAZO 


BASE DE DATOS PARA EL 5ISTEMA MDS DE PIN SOFT 


Hoce Unas semanas comentamos en la section Expansion el sistema de manejo de 
ficheros disenodo por PIN SOFT poro el microdrive de Sinclair. Como aplicocidn del 
mismo hemos creado uno base de datos copoz de maneior un total de 85 K's de 

dotos a la vex. 


El programa en cuesti<^n 
use ese sislema para mane^ 
jar los regjslros del archive 
par lo qua es necesario te- 
r>er cargado el MOS en la 
memoria del ordenador pre- 
viamente a la ejecuclbn de 
la base de datos, 

Una vez hayamos carga- 
do tannbien ia base de da* 
tos en ngestro ordenador a! 
programs espera a que in- 
troduzcamos el cartucho de 
datos, y, una vez hecho pul* 
saremos oualquler tenia 
con lo que accederemos al 
menu principal. 

A partir de este momen* 
to usaremos el microdrive 
para almacenar ios datos 
que tecEeemos, teniendo es- 
to la ventaja de que si por 
un casual se produce un 
corte de luz, no perderemos 
todo el trabajo que haya¬ 
mos hecho, ya que en la 
memoria RAM de nuestro 


ordenador r\o existird prdc- 
ticamente ningun dato del 
fichero. 

Si vamos a usar el pro¬ 
grama por primera vez es 
necesario que efectuemos 
unas operaciones previas 
sobre el cartucho que vaya- 
mos a utliizar como aimace- 
namiento de los datos- Pri- 
mero, es imprescindible un 
formateado del mismo con 
la orden FORMAT «m-:1; 
«Fichero» operacfon esta 
que tarda, como ya habnSis 
tenido oportunidad de com- 
probar. una media de t mi- 
nuto. 

A continuaclbn, con el 
MDS ya cargado en la me- 
morta, es preciso reservar el 
espacio suficiente dentro 
del cartucho para el archj- 
VO. Esto lo hacemos con la 
orden RND FORMAT *Fi- 
chefo»;1;65, que tarda ya un 
liempo considerable, 5 mi- 


nutos, dado que hay que re¬ 
servar 85 K's de datos en el 
cartucho. 

Esto s6lo hay que hacer- 
lo la primera vez para dispo- 
ner del microdrive limpio de 
datos para empezar a usar 
la base de datos. 

EL MENU 

Se nos presenta un menu 
con 7 opoiones, vamos a 
verlas una a una: 

1. fntroducir ftchBS. Es 
fundamental en todo ttche- 
ro el poder tniroducir infor- 
macibn dentro de 41, en 4S' 
te esta operacibn la realiza- 
mos con esta opcibn del 
menu^ Cuando hayamos 
putsado la opcibn se nos 
preguntarb a partir de qu4 
ficha deseamos empezar a 
introducir fichas pudiendo 
responder con un numero 
dentro del range 0 a 3125. 


A partir de este momen- 
to empezaremos a enlrar 
los textos o numeros co 
rrespondientes a cada ficha 
teniendo en cuenta que si la 
ficha ya estuviera escrita, la 
base de datos nos lo comu- 
nica of reci4ndonos dos op- 
clones: pasar a la siguiente 
ficha D sobreescribir la mis- 
ma. 

El texto de cada registro 
ha de ser como m4ximo de 
27 caracteres, aunque si po- 
nemos m4s lo unico que 
ocurre es que s6lo se van a 
utilizar los 27 primeros. Es- 
to viene indicado por una 
raya vertical que nos marca 
el ultimo carbeter que se 
puede introducir. 

Entre ficha y ficha se nos 
ofrece la opcibn de vuelta al 
menu o introducir la si¬ 
guiente ficha. 

2, Ver fichas. Esta op¬ 
cibn se encarga de presen- 


SOTI-C-efi ei PAF^fP 0 im M P 

Piaii4T in+ <. * C4^1UC#^5 

i pi!i 4 t PA 

1 . I 

PfitMT ftT 

i.Kni# s 1. ' 

^0 pniMT nt 5. sr- 'J*r 

ppImT 4 T I l nt a 1^4 ■ ? ■ " > I fall 

t j.t ! f " 

78 PBINT fiT I 1,^4 +6,5. ■ • . &*ti 

PfllFJT «T tint 4 40.<5. 5. 

4f fiChtf" 

nt l inti■■18.?. fi. At i 

juiMf ^ ^ _ 

108 PAIMT lit l.kPt«*ld.5. 7. Tfi 

lie LCT bf Tnt 

H CD TO 110 ^ ^ * 

ISO IP bl- S' TwEfti CO TO 670 

ISO IF ThCH so to A 40 

1*0 IF J THth OD TO AOe 

S se If then la TO SCO 

ee If THEN oo TO 3^0 

ta If * THEN 0-0 TO *30 

IDO ff bii 7 Tfie«J 00 TO 

ioe CO t; 
dOO CftH 
CL5 

INPUT ‘Ptfkntfl -.fft 

f M 

^30 Din 
040 POINT AT 

ftNO |HP‘Li>r «| If CODE ftili 
. 13 THEM CO TO 1.30 

i60 C'I« POINT AT prLt.tr 4 

Ir^pyr Tt^iP 0t It fi-Cht 
LI-nE 

are Pfiiwf *t 

0«0 PAINT 00. Mtrt richt ftcnM 


■5^0 INPUT "CCtl t* Lt 
. wi ' m* 

fOA tvPrLtirt TO ulitii 
370 DIM 4 tt 0 Tk 
3#0 l,tT 41 r Ik ,CNB* i:- 

3C0 POINT 4t t 
400 PHD PA^IhT 4.* 

410 nt^t 4 

*50 oo 

*40 CL^ s i"" Ell 4 bPCiPn t* 

r*! T*fl 


M4V fitb44"' ^^114 SPACE 

P4r4 tAC 41 ri.4jiUtt«" 

*50 LCT ^ 

*?0 fOP 4-0 tO 3104 _ ^ 
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*0e PfllNt nt C.O 'ettOw 
1 e ) * M CFl-4 ■ 4 

*00 gin -a?? 

5-0*0 POINT AT i 
510 Phtr* iFtPoT 

5ze IP C6oe itrlHel'J TmCh NErT 

j 
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540 POINT (IT LfT 

f 4 JV i It * 1 ^ _ 

5S0 AND pftlprr «f 

550 POli^T AT 4 
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-SO LET 1*1 ^ •CmA t 13 
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.'10 if P r I rt #t i. 31 ^!* ThEN CO t 
0 750 

7^0 POINT nT primer**4 
73B eiM *$1377 
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750 LCT 4H5TRt ipi im*f**** LC 
T rt-K-eea ^ to t-LCN ct-ii-^t 
**50 PAINT AT ■. SHL'EAS 
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7 70 HE XT 4 

APjfJT te. IVtrt P 44 i(ii« iptau- 
WPr4 ].Or 4 ’ 

7M LCT fct-JtiKeVi If tt- ' TMf 
F. CD TO Tee 

*00 IF -DP fcta 'O ’ THEN LE 
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O 700 

f ie If k-|»-A" OA ate'M" THCN CD 
o 30 
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PV 


SM CO T 
440 AEN 
550 


LIT 


lime r * -m ' I 4 * L 3 

000 Co T i7 
9 70 REh 


ME 0 


PMif ♦ 

IF lNFCT|‘^-f 


AND 


500 4 

510 IE INFfnt* 


ThCh so TO 01 


ace ^ET^bf penfey i 


_ . _ _ . _ If M-“ the 

N CO TO ace ^ - 

300 IF bf^O' OA bt* -fl" TmCh Lf 

T p r k ft t r 4 r I p I r * - 1 OO to a3e 
310 IF fei-'N'' OP bip'“p- TMjSh go 
TO 50 ^ 

3*0 QQ 

330 REM M __ 

3*0 CL? rHF ...'T * €i i* pn 

44/4 n Cht"^ 144/4 


ose PAINT PRINT ARJHT ’’'FkCh 
«<* Titni -.ftjuilt. 

^4.• pou9e 0 PRuse 0 CO T 

530 PCM WJUHHBmn 

$40 INPi'T FTThTvfttTcf H*P fru 
iftrtt *ebf*-*ier I bi r 14 l 

550 If bf ' t OR bt4 '5" TmCn CO 

550 * 1 ? t-t -n' RND fnEN 

OD To /-+ D 
$70 SO T O J30 

060 ACn pDfBBSB 

$00 I-NPL'T Cub' tt U Pfi4tr*^ 

’ . pr L 44/4 

700 CL5 FOP *S0 TO *0 


500 CL5 
1* 1. k r 

50B PnUPE 0 _ _ _ 

IMF-Eri 3 THEN CO T 
500 -r.L'7 5E 

910 nrtOir- -ZMizE ;j; p 

920 REM ___ 

930 CLJ !i 
.prIttn 
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line 

950 INPUT HMbtrC Pkthii? ^ 

nil Ft re 

900 LET dl te L4T5A I m Ip I IfiO 
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QAO ADIHT AT ft 
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r 44 i«ri le 
Tf 4ni r I c re ft 
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tamos en pantafta el conte- 
^ aido de las fichas que le 
marquemos. A fa izquierda 
se indicar^ el nomero de fi* 
cha. y a la derecha, el lexto 
de la misma. Cuando la 
' pantalla estuvlera tiena de 
fichas podemos pasar a la 
siguiente p4gina, sacar una 
copia por imprasora o vol* 
ver al menu, 

De igual nrtanera Que con 
la opci6n anterior hay que 
indicar ia primera ficha que 
queremos ver entre la 0 y la 
3,125. 

5. Saiir del programa. La 
filosofia con la que trabaja 
esta base de datos es tener 
i una ficha en fa memoria del 
ordenador y acceder al mi' 
I crodrive s6lo en el case de 
que esio fuera preciso. Las 
ultimas fichas que haya- 
mos introducido se han de 
* grabar en el caso de que de- 
se^ramos tefmir>ar nuestra 
labor antes de desenchufar 
el ordenador. para ello usa- 
remos esta opcibn. 

4. Bach-up,. De todos es 
sabido que es mds que in' 
teresante tener back up's 
de seguridad de nuestros 
programas. pues bien, esta 
opetdn nos sirve para volcar 
la base de datos en un car* 
tucho virgen de torma que 

' luego ta podamos voiver a 
cargar con el uso de 
RUN + ENTER 

5. Borrar fichas. Hay ve- 
ces que nos interesa el bo- 
rrar un bloque de informa- 
cibn del fichero. esta op- 
cibn nos lo pone muy fkcil 
debiendo darle el date de la 

j primera ficha que debere- 
mos borrar y el de la ultima 
sobre la que se va a ejercer 
^ la funcibn de borrado. 

6. Reaiostar fichero. El fi 
chero tiene una capacidad, 

, como ya habrbis podido da¬ 
res cuenta. de 3.126 fichas 
de 27 caracteres cada una. 
Es obvio que podemos po- 
ner informacibn en cuah 
quier parte del fichero, pe- 
' ro es muy probable que en 
un momenta dado os inte- 
rese disponer de toda aglu- 
tinada en las fichas inferio- 
res. pues bien. esta opcibn 
del menu ofrece esta cuali- 
dad. 

I Aunque, todo hay que de- 
cirlo, esta operacibn es len- 
1 ta, pibnsese que es mucha 


informacibn para nuestro 
Spectrum la que tiene que 
manejar y deberemos de 
hacerla sbto en el memen¬ 
to en que podamos dejar al 
ordenador trabajar solo 
unos minutos. 

Oe todas formas, si de- 
se^ramos dejar el reajuste 
de fichas en cualquier mo- 
mento bastarb pulsar la te- 
da «Space». En la pantalla 
se nos informar^ en todo 
momento de la ficha que es 
objeto de ajuste en ese Ins- 
tante. 

7. Trans ferir fichas. Esta 
ultima opcibn nos ofrece un 
interesante comando que 
sirve para copiar bloques de 
fichas en otra posicibn del 
fichero. Habrb que respon¬ 
der a la base de datos con 
las preguntas que nos har^ 
sobre cuil es la primera fi¬ 
cha que hay que copiar, 
dbnde vamos a situar el blo¬ 
que y cubntas fichas tiene 
como longitud el bloque co- 
piado. 

De igual manera que con 
ta Opcibn 6 del menu, se 
nos tendrS informados en 
todo momento de qub ficha 
es la que es objeto de des- 
plazamiento. 


PARA FJNALIZAR 

Trabajar con esta base 
de datos es muy cbmodo ya 
que esto es uno de los prin- 
cipales objetivos que se han 
perseguido en su confec- 
cibn y salvo las opdones 6 
y 7 del menu, que se toman 
su tiempo, se observarb una 
gran rapidez de proceso si 
se tiene en cuenta que se 
trabaja con microdrive. 

No se ha incorporado 
ningun tipo de atgoritmo de 
ordenacibn del fichero debi- 
do a que las pruebas que se 
realizaron en este sentido 
resultaron totalmente invia- 
bles pcjT causa del exceslvo 
tiempo que consumian. 

El programa esta entera- 
mente escrito en Basic de- 
bido a que no ha sido pre- 
cisado ia utilizacibn de nin- 
guna rutina en CM, saivo 
por supuesto, el sistema 
MDS, pero de esto no debe' 
remos de preocuparnos da* 
do que sblo hay que cargar- 
lo y ya oividamos de bl, ta 
base de datos se ecargarb 
de su gestibn. 















wRANDOMIZE USB...W 

Qutero intent&r pone/ W* 
das mfinitas ai vCame\ot 
Warriors* con un »POKB* 
especiai do MtCROMANiA, 
cor^creiamante ^ste: 

POKE 5e782,2S5 
Ei problenia qua tango 
es qua. eo oste apartado de 
vuestra revista, dice qua 
hay qua hacer MERGE 
ENTER, despuds dei O.K. 
POKE 5&78Z255 an#es dei 
RANDOMIZE USR y luego 
ENTER. Pero yo sd qve ese 
USR necesita otro numero 
detrds y no sd cudi es, po/* 
qua no tengo los suticien- 
tes conocimientos de Ba* 
sic y C/M, iMe podrfan de- 
cir c6mo se averigua ese 
numero? 

Vtctcr stNceei StOMita 

□ La mayorfa de los pro* 
gramas comerciales, llevan 
un cargador en Basic que 
incluye, al menos, las si- 
guiertles lineas: 

1«l LOAD CODE 
2® RANDOMIZE USR 
Los numeros de lines 
pueden variar o pueden 
aparecer mSs Ifneas, pero 
bdsicamente, estas dos de 
ben estar. En la tinea 2ti y 
despu^s del mLISRu estd la 
direcciPn de arranque del 
programa. el «POK£ii hay 
que meterlo despu^s de la 
mstrucoidn 4 <LOADu y antes 
de la -RANDOMIZE USR 
En este caso. seriar 
15 POKE 50782,255 
Para a/rancar el progra* 
ma. deber4 hacer «GO TO 
1» y poner en marcha, de 
nuevo el cassette. 


Cue»ti6n de bytes 

iCon qod otros ordena- 
dores, ademds def Spec¬ 
trum y dei ZX-61, es compa¬ 
tible la impresora GP-5b.S? 

iCuA! de ias siguier\tes 
semencias ocupa menos 
memoria? 


7. LETA-VAL*8*:LET 
B=VAL *2* 

2. LET A = LEW LET 
e = LEW oAY* 
a LET A - NOT PI: LET 
B = NOTA*2 

C*tlot e. CA/llEOS 

; ; La impresora GP 50.S 
no es compatible con nln* 
gun ordenador mds, ni si- 
quiera, con el «OLh, 

Le vamos a decir la Ion- 
gitud de cada sentencia y 
usted decide cudi usar: 

L LETA = VAL-I»* Tbytes 

LET 8 = VAL «2- 7 bytes 

ZLETA = L£N''" 6 bytes 

LET B = LEhl "AY* 0 bytes 

3. LET A = not P] 5 bytes 

LETBsN07A>2 f3 bytes 

Nosotros ie aconseja* 
mos la siguiente: 

LET A-NOT PI: LET 
BsVAL 

Oue ocupa 13 bytes, in* 
cluidos los dos puntos. 


tiPUMP>* 

En ef numero 71 de su re¬ 
vista hay un programa lla- 
mado ‘‘MARTS* y dice que 
hay que realiiar un fDUMP» 
en la direccidn 4/300. 

Me gustaria saber c6mo 
obtener at nDUMP* y quP 
hay que hacer para reallzar- 
lo en determinada direc¬ 
cidn. 

Ctfta E. Of ANORES - Vtlenda 

El programa wMARTEn 
consta de dos listados; el 
primero estA en Basic y tie- 
ne tres ifneas (por cierto 
que hay un peque^D error, 
la primera Ifnea debe ser la 
nOmero 0, no la numero 1) 
el segundo listado est^ en 
el formalo del CARGADOR 
UNIVERSAL OE CODIGO 
MAQUINA, por tanto, debe* 
fA teclearlo utflizando este 
programa. Una vez introdu- 
cidas todas las lineas, pul¬ 


se «ENTER» y le saldr^ un 
pequeho menu en la parte 
inferior de la pantalla, Aho* 
ra pulse -Di" y, cuando le 
pregunte en qu 6 direccidn, 
responda 47300* Cuando 
lermine el -DUMP'i.ulilizan- 
do la opcidn SAVE (OBJE* 
TO) grSbalo a continuacldn 
del BAsic, indicando 47300 
como direccidn de inicio y 
4739 como numero de 
bytes. 


Las Butinas de la ROM 

Me ha parecido una hue- 
na idea el publicar, en for¬ 
ma de fichas, ias rutinas de 
la ROM, Sin embargo, creo 
que os habdis excedido en 
lo esquemdtico de ias ex- 
plicaciones, 

En la rutina *FPCALC’> 
(28h}, icdmo se introducen 
ios numeros?, icPmo se 
sacan los resultados dei 
stack del calcuiador? 

En la rutina "BEEPER* 
{03B5h} no entiendo c6mo 
se componen los registros 
«DEj» y "HL» para darlos co¬ 
mo datos de entrada. Po- 
driais darcomo ejemplo ia 
forma de hacerlo para la 
noia "DO* de forma que du¬ 
re un segundo, 

Por uttimo, quiero agra- 
deceros el truco de colocar 
confetis en el teciado del 
Spectrum Plus, ya que a ml 
me funciona perfectamen- 
te, 

Mtmt! CAfi€T€ 

Tanto respecto a las ru¬ 
tinas de la ROM, como a 
Ids restantes temas, las ti- 
chas tienen ta utilidad de 
servir como medio de con- 
sulta rSpida para quien ya 
domine el cddigo miquina. 
Todos estos temas, se tra> 
tan con mds profundidad 
dentro del curso de cddigo 
mdquina que se publica si* 
multSneamente, de forma 
que, et curso y las fichas, 
constituyan herramientas 


complementarias para el 
programador. 

Para utilizar las rutinas 
de fa ROM es necesario sa¬ 
ber bastante de cddigo md- 
quina, por ello, este tema 
se tratar^ en el curso cuan* 
do se hayan terminado de 
ver todas las instrucciones. 

No obstante, y para no 
hacerle esperar, le anticipa- 
remos algo. La rutina del 
calcuiador (FP-CALC) tra- 
baja de forma similar a una 
calculadora de altas pres- 
taciones que utiltce la ano- 
tacidn polaca inversa»»; es- 
ta notaciPn es la utilizada 
por las cafculadoras ^^Hew- 
jet Packcard^ y exije que 
ios dos datos a operar se 
halten en el -stackn antes 
de realizar la operacidn . 
Quienes est^n acostumbra- 
dos a mane)ar estas calcu* 
ladoras, aseguran que fa 
notacibn polaca inverse es 
la m^s c6moda de usar. 

Para introducJr y sacar 
datos del stack, tenemos 
otra serie de rutinas en la 
ROM y para indicar las ope- 
raciones a realizar, utilize- 
remos literates colocados a 
continuacibn de la instruc- 
ci6n hRST 4 28»* De todas 
formas, el manejo del cat* 
cuiador es bastante com- 
plicado para expiicarlo 
aq ui. Pero prometemos de¬ 
dicarle un capitulo entero 
en el curso de cddigo 
quina para aprender a sa- 
carle el m^ximo partfdo. 

Respecto a la rutina 
«6EEPERit, 6sta es mis 
oil de utllizar. Liamemos -f- 
a ta frecuencia de la nota 
expresada en ciclos por se¬ 
gundo y xtu a fa duraci6n 
en segundos. Las fPrmulas 
para obtener los conteni- 
dos de «OE» y «HL» son las 
siguientes: 

«DE« = INT (f.t) 

« H L » = I N T 
((t.6689/4)—30,125) 

La table de frecuencias 
para todas las notas, pue- 
de enconuarla en el rever- 


32 MICROHOBBY 












42(0318 


SO de (a micro-fici>a M 8. 
Racuerde que para subir 
una octava, deberd mutti- 
plicar ta fracuencia por 
dos, y dividirla por dos pa- 
ra bajar una octava. 

En el caso concrete que 
nos ptantea, vale 261,63 
y *t» vale 1, por lantOf« DEj^ 
COnlendrAiNT (261.63-1) = 
= 261d(ei05h)y-HL»con‘ 
tendrA I NT 

((1,66e9/4)-30.l25)= I642d 
(e66Ah). 


wSir Fredw 

iPodnan dscirme edmo 
se pass la coarta pantatta 
dal "Sir Fred»? Cuando fie- 
go aqui me tiro at agua y, 
al iritantar aubir donde es- 
tA ese sefior de nariz gorda. 
e! mufteco no sube. 

aooftia ez < MaiMd 

□ El sebor de la nariz gar- 
da es un borracho, por tan- 
to, lo que Quiere es la bote- 
lla. Como es un tipo muy 
amable, le permitird usar la 
barca a cambio. 


El Cargador Universal de 
c6digo mAquina 

En el cargador vniversa/ 
de eddigo m^quina on ta 
zona de LOAD, hay una ins- 
truccidn qua no s4 qud fun- 
cidn tiene. La instruccidn es: 
RANDOMIZE USR 23296. 


Eaiiqut OVZMHN MidMf 


□ El cargador de eddIgo 
maquina guarda el cOdigo 
fuente en una variable de 
cadena. Cuando se quiere 
salvar el eddigo fuente en 
cassette, se hace como si 
se tratase de una matriz, es 
declr, con «SAVE„.DATA« 
pero al Intentar cargarlo de 
nuevo, nos encontramos 
con el problema de que se 
carga como una matriz y no 
podemos acceder a ella. 
Para revolver esto. se utlli- 
za una pequefta rutina en 
eddigo mSquina que esU 
situada en el buffer de im- 
presora, es decir, a partir de 
23296. Esta rutina cambia 
el identificador de la varia¬ 
ble para que vuelva a ser 
accesible. 


A usted» minorista, y con s6lo marcar este 
tel6fono, le concedemos lo que siempre ha 
esperado de su mayorista inform^tico- 

1 Todas las marcas, Amstrad, Spectrum, 

Commodore... para que con una sola 
Hamada. usted tenga todo lo que 
necesita. 

2 Rapidez en el servicio. Le entregamos 
su pedido en 24 horas, sin demoras y 
en cualquier punto de Espaha. 

3 Trato directo. Mantenemos un contacto 

continuo con usted, nos preocupamos 
por sus problemas y le ayudamos a 
solucionarlos. Queremos que usted sea 
algo mds que un cliente. 

Si es esto lo que pide a su mayorista, 
LLAMENOG 



fNOS CAMBIAM05S 

Queremos comunicor o nuestros asegutdores» incon- 
* I didonales que nos combiomos de direccion que sera, 
o partir de ohoro, esto que os ofrecemos: 
Corretero Modrld-lrun kilometro 12,400. 

28049 Madrid. 

Telefonos; 734 70 12 (redoccion) 

734 65 00 (suscripciones) 
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P^ROC^RAUA^ PARA dL DESDt 2.930 
JIUEGDS; Hprtcti Pptnt ^ Chw* * Qmm C^ttida* ' 

^tiipvr [>rw ' f^4Qhit Fbfjjhi ' * *ie 

UTIiltAFllOS Ttiprifn ^ Thcpov Gfdtaiii Ol * 
Tnotkii - Ql Ooelot ~ QipetA * Ldd * Patcdl * 
MurMOT * FMTh * nCPL ^ IfUta Aatfvlbtv * 
QM^$aat Spril4 * $ Aitroiogiei 
COMERCI'ALES' AdrftnA^rKiOfi de Ftncj» ' Hom« 
Aef«i44ii*f Corrt«bciidHa {knoni ' 

AjChhri* * FjctUfKliti ■ 

SPECTRUM PIUS 2? ^ 

COP^ADCR mPHOEhlX II Eh 3. ODD 

Gtfitvin ocKh'EuMj«et(» en pfogramH r p«rrl*nc« 
db BPtCTflUW ¥ QL 

ENVIOS CONTRA REEMPOLSO A TOOA tSPANA 


DibgiQ de la cara de pistas del grabadof de EPROM, tamano real. 


MICRO DEAl£R 

>CMVSM^ C^KOSt 

UA YOHIS TAS D£ mfOftUA WA 
AltSTItAD PCW 6512 
AUSTRAD PCW 6256 
AHSTRAD CPC (128 Rulvo Mfde y COlOt 
AMSTftAO CPC 472 mwo Wde v «kK 
Inipresoras. Interf^CK. Joysticks 
Dtskfiies de 3 pulg^s, caible, etc 
Si!Klan, ComrtKMfcW. fk* ftrrtf. 
SpKlffit(tK. CofnmSibltS IBAI 
G Ccinandaril^ Zonia. 13.26000 Madrid 
TsFfs 23307S1 3330735 


^....J)EOCASION. 


• VENDO coptador TC-7 
por 600 ptas. Antonio Mar¬ 
quez c/ San Pedro, 73. Puer- 
tollano (Ciudad Real}. 

• NECESITO las instruc- 
clones completas y claras 
de Omnicatc 2, Gens 3M, 
Mons 3M. VU-3D, Deux ex 
Machina, Melbourne Draw, 
3D Starsirlke, Fighter Pilot 
y Cobal. A cambio regalo li- 
bfos de CJ. Cela. Alberti, 
Henry Miller, etc. o bien pa- 
go gastos de envfo. Jos4 
Manuel Vizaino ct Emilia 
Pardo Baz^n, 10 4.^, Lugo. 
Tel {3B2) 22 97 09. 

• VENOO Olivetti M-24 de 
128 K con dos drives para 
diskettes de K cada 
uno. una impresora Olivetti 
PR-1450 compatible, asi co- 
mo diskettes de aplicacidn, 
textos y cdlculos. Todo nue- 
vo y en perfecto estado por 
sdio 34.000 plas, Interesa- 
dos llamar al Tel. (983) 
35 09 73, Valladolid. Pregun- 
tar por Rafael Oiez. 

• CAMBIO bicicteta Phan- 
ter de Cross con marchas, 
amortlguacidn en buen es- 


tado, por un ordenador 
Spectrum Plus o 48 K. Inte- 
resados llamar al Tel. (91) 
206 32 94. Pregun tar por Ge- 
lo. 

• VENDO Spectrum 48 K 
con todos los accesorios 
mds interface programable 
para joystick QuiCK Shot >11, 
con teclado Incorporado. 
Precio: 39.000 ptas. Intere- 
sados llamar al TeL (91) 
729 31 99. 

• VENDO Zx Spectrum 48 
K, con adaptador, cables y 
manual de instrucciones, 
en perfecto estado de fun* 
cionamiento. Todo por sdio 
28.500 ptas, Interesados 
contactar con Carlos Rodri¬ 


guez. Avda. Almerfa, 8L-7, 
3.® 1.*. Badalona (Barcelo¬ 
na). Tel. {931 398 54 82, 

• VENDO Spectrum 48 K, 
con teclado Indescomp, 
amptificador de sonido, in- 
terrruptor on/off y joystick 
(cursores Incorporados), en 
garantia. Precio a convenir. 
Preguntar por Yon a partir 
de las 6 tarde. Tel. (943) 
39 63 36. San Sebastian. 

• VENOO Spectrum 48 K, 
fuente de alimentacibn, ma¬ 
nual, libro de cOdigo maqui- 
na todo por 30.u00 ptas. 
Vendo interface 1, microdri¬ 
ve, per 23.000 ptas. Tambibn 
consola de videojuegos 
Atari, por 25.000 otas. Inte- 


resados en la oferta dirigir- 
se al Tel. 319 35 41 de Bar¬ 
celona. Preguntar por Hugo 
(noches). 

# VENDO teclado original 
del Spectrum 48 K por 
10.000 ptas. Interesados Ha- 
mar al Tel. 742 81 73 de Ma¬ 
drid (7 a 10 noche). Pregun- 
tar por Alfredo. 

• VENDO Spectrum 48 K 
en perfecto estado, compra- 
do en enero-SS, intrucciones 
en Castellano, regalo la cin- 
ta Horizontes tambi^n en 
Castellano, s6lo por 19.500 

S tas. Llamar al Tel (93) 
35 62 38. Preguntar por 
Manuel. 


ORBITRONIK 

CV llcrmanos MaiihadOp 53 
(M^Em Qumuna) 

Id. Al>7 17 61 

SIIRVK’IO TEK’NICO 
RtPARAClONFS 
SPliCTKUM J. 80 CJ pias. 

Mdicr idles origiTidlc^, 
Amstrdd, ConimtKJorc* 
Muniid/c^^ Am|>liaci6R 
ilt mtitnnriRs 
y I'tTifcrkoji en ^encraL 
Trahdjamo^ a provindas. 


Ante fas innu me rabies cartas recibidas sb 
hcitdndonD& nuevamente la pubficaci 6 n de 
la placa del Grabador de Epromn r^o henriOB 
tenido m 4 s feiinedio que acceder a ello ya 


que. pbf defectos en la impresidn da la oira 
(M^CROHOBBY n * 37) l05 detalles de 
truccibn de la misma no quadaban suficien^ 
temente c faros. 


S»nia ® 445 ^ 8S 
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AMSTRAD 


Ovsputi del iramwMlo «»ho cl«l prof^famv vn Japdn 
Bomb Jk^ Iu (X^bdQ • tor •( progrima 
<*• SfCodt mb! famobo *n USA y 
muy pronto ki Mrb »a tod« EUBOPA.I 

|DivMi1«t«f I jC- i' / 




Programas editados, fabricados y dlstribuidos en Espalia 
con la garantia Zaftro. Todos los derechos reservados. 
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SPECTI<nM128 
ELSUMMUM 


Spec^m, como Uder, marca un nuevo hito en 
la hikoria de los ordenadores familiares- 

D Spectrum 128. 

Gran capaddad de memoria. Teclado y 
mensajes en casteDano, teclado independiente 
para operaciones num^ricas y de tratamiento 
detextos... 

Sinclair e Investrdnica han desanoUado una 
aut^ntica novedad. En ningun lugar del mundo. 


salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investronica. 
podr^s encontrar el nuevo Spectrum 128. 
el primero en tener lo ijltimo. 

SPECTRUM 128. NOVISSIMUS 

• D^smuom 

inwtronica 


Tbmii €2 Cunp. 00. 

1^1. CB1)4082 la 'mte {33)2U a&Sfi-aU ZTM 

1^12£k98 tYCO E 00022 fiarc«kvA 
28 l> 4 SM«dnd 
































































